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Poznamky

Vyjadreni Federalni komise pro komunikace (FCC)

Toto zafizeni splfiuje podminky ¢asti 15 smérnic FCC. Provoz podléha
nasledujicim dvéma podminkam:
e Zafizeni nesmi zplisobovat $kodlivé ruseni a
e Zafizeni musi pfijmout jakékoli pfijaté ruSeni, véetné ruSeni, které mize
zpUsobit nezadouci provoz.
Toto zafizeni bylo vyzkou$eno a bylo ovéfeno, Ze odpovida omezenim pro
digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 predpist FCC. Tato omezeni jsou
uré¢ena k tomu, aby poskytovala pfiméfenou miru ochrany pred Skodlivymi
ucinky pfi instalaci v obytné oblasti. Toto zafizeni generuje, vyuziva a
muze vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni instalovano a
pouzivano v souladu s pokyny, mlze byt zdrojem Skodlivého ruseni
radiovych komunikaci. Nelze ovSem zarucit, Ze se pfi urcité instalaci
ruseni neobjevi. Pokud skute¢né dojde k ruseni pfijmu rozhlasového nebo
televizniho vysilani, coz Ize zjistit vypnutim a zapnutim tohoto zafizeni, je
tfeba pokusit se ruseni odstranit nékterym z nasledujicich zptsobu:
e Zménte orientaci nebo umisténi antény pro pfijem signalu.
¢ Umistéte zafizeni dale od pfijimace.
e Pfipojte zafizeni do zasuvky v jiném okruhu, nez ve kterém je pfipojeny
pfijimac.
e Pozadejte 0 pomoc obchodniho zastupce nebo zkuseného technika pro
radiové/televizni pfijimace.
/” ) \ Pro zajisténi shody s pfedpisy FCC je nutné pouzivani stinénych kabeld pro
\ pfipojeni monitoru ke grafické karté. Zmény nebo Upravy, které nejsou vyslovné
) schvéleny subjektem odpovédnym za to, Ze pfistroj odpovida vySe uvedenym
podminkam provozu, by mohly mit za nasledek, ze uzivatel nebude smét
zafizeni provozovat.

Vyjadfeni kanadského ministerstva komunikaci

Toto digitalni zafizeni neprekracuje limity tfidy B pro vyzafovani
radiového ruseni z digitélniho zafizeni stanovené nafizenimi kanadského
ministerstva komunikaci o radiovém ruseni.

Toto digitalni zafizeni tfidy B odpovida kanadské normé ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du

Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Bezpecnostni informace

e Pfed instalaci monitoru si peclivé pfectéte veskerou dokumentaci dodanou v
baleni.

e Monitor nikdy nevystavuje desti ani vihkosti, abyste predesli nebezpeci pozaru
nebo Urazu elektrickym proudem.

* Nikdy se nepokouSejte otevfit skfifi monitoru. Nebezpetna vysoka napéti uvnit?
monitoru mohou zpUsobit vaZné poranéni.

e Pokud se rozbije napajeni, nepokousejte se to opravit sami. Obratte se na
kvalifikovaného servisniho technika nebo na va$ maloobchod.

e Prfed pouzivanim produktu se uijistéte, Ze vSechny kabely jsou spravné
pfipojené a Ze napajeci kabely nejsou poskozené. Pokud zjistite néjakou
$kodu, okamzité se obratte na prodejce.

* Vyfezy a otvory na zadni a horni strané skfiriky jsou uréeny pro odvétravani.
Tyto otvory neblokujte. Produkt nikdy neumistuijte do blizkosti radiatoru nebo
zdroje tepla ani na radiator nebo zdroj tepla, pokud neni zajisténo fadné
odvétravani.

e Monitor by mél byt napajen pouze z odpovidajiciho typu napajeciho zdroje

uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti, jaké napajeni mate doma, obratte se
prosim na svého prodejce nebo na mistni elektrorozvodné zavody.

* Pouzivejte spravnou zastrcku, ktera odpovida mistni normé napajeni.

e NepretéZujte mnohondsobné zasuvky a prodluZovaci kabely. Pietizeni mlize
vést k pozaru nebo urazu elektrickym proudem.

¢ Vyhybejte se prachu a extrémnim teplotam. Nedavejte monitor na misto, kde
by se mohl namocit. Umistéte monitor na stabilni povrch.

e QOdpojte zafizeni pfi boufce nebo pokud je nebudete delsi dobu pouzivat. Tak
monitor ochranite pfed posSkozenim v ddsledku narazovych proudd.

e Do otvor(i ve skfini monitoru nikdy nezasunujte zadné prfedméty a zabrarite
jejich politi kapalinami.

o K zaji$téni uspokojivé funkce pouzivejte monitor s pocitaci uvedenymi v UL,
které maji fadné konfigurované konektory s vyznacenim 100-240 V AC.

*  Pokud se u monitoru vyskytnou technické problémy, obratte se na
kvalifikovaného servisniho technika nebo svého prodejce.

e Zména ovladani hlasitosti a také ekvalizéru na jiné nastaveni, nez je stfedova
pozice, mize zvysit vystupni napéti sluchatek, a tedy i Uroveri tiaku zvuku.
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Adaptér se pouziva pouze pro tento monitor, nepouzivejte jej pro jiné ucely.
Vase zafizeni pouziva néktery z nasledujicich napdjecich zdroji:

- Vyrobce: Delta Electronics Inc., Model: ADP-240EB B

Napajeci kabel zapojte do zasuvky s uzemnénim.

Dodany napéjeci adaptér a/nebo napajeci kabel jsou uréeny pro pouziti pouze
s timto vyrobkem. Nepouzivejte je s jinymi produkty.

Tento symbol preskrtnuté popelnice s koleCky oznaduje vyrobek (elektricka

a elektronicka zafizeni a knoflikové baterie obsahuijici rtut), ktery se nesmi
vhazovat do komundlniho odpadu. Informace o likvidaci elektronickych vyrobkd
hledejte v mistnich pfedpisech.

Péce a udrzba

Pfed zvedanim nebo pfemistovanim monitoru radéji odpojte kabely a napajeci
kabel. Pfi usazovani monitoru pouZzivejte spravny zpUsob zvedani. Pfi zvedani
nebo prenaseni uchopte monitor za jeho okraje. Displej nezvedejte za
podstavec nebo kabel.

Cisténi. Vypnéte monitor a odpoijte napajeci kabel. Povrch monitoru istéte
mékkym hadfikem, ktery nepousti vlas. TéZko odstranitelné skvrny Ize odstranit
hadfikem navlhéenym v jemném cisticim prostredku.

Nepouzivejte Cistici prostiedky obsahuijici alkohol nebo aceton. Pouzivejte
Sistici prostredek uréeny k &isténi monitoru. Cistici prostiedek nikdy nestfikejte
pfimo na obrazovku, protoze muize proniknout dovniti a zpGsobit Uraz
elektrickym proudem.

Nasledujici pfiznaky jsou u monitoru bézné:

V zavislosti na pouzivaném vzorku na plose se muZete setkat s trochu
nerovnomérnym jasem obrazovky.

Pokud se po dobu fady hodin zobrazuje stejny obrazek, mize na obrazovce
zUstat po pfechodu na jiny obrazek pretrvavajici vjem. Obrazovka se pomalu
obnovi nebo muZete na nékolik hodin vypnout vypinaé¢ napajeni.

KdyzZ obrazovka z¢ernd nebo blika nebo uz vibec nefunguje, poZadejte
prodejte nebo servisni stredisko o opravu. Obrazovku neopravujte sami!



Konvence pouzivané v tomto privodci

l VAROVANI: Informace, které maji zabranit vasemu zranéni, kdyz se
'/~ snazite provést ulohu.

) . VYSTRAHA: Informace, které maji zabrénit poskozeni komponent, kdyz
° ) se shazite provést ulohu.

R DULEZITE: Informace, které MUSITE dodrzovat pfi provadéni tlohy.

/ POZNAMKA: Tipy a dalsi informace, které pomohou pHi provadéni dlohy.

Kde najdete dalSi informace

Dalsi informace a aktualizace tykajici se produktu a software najdete v téchto
zdrojich.

1. Internetové stranky ASUS

Internetové stranky ASUS po celém svété poskytuji aktualizované informace
o produktech v oblasti hardware a software zna¢ky ASUS. Podivejte se na
http://www.asus.com

2. Dalsi dokumentace

Baleni vaseho produktu mize obsahovat dalSi dokumentaci, kterou tam mohl
pfidat vas prodejce. Tyto dokumenty nejsou soucasti standardniho baleni.

3. Ochvéni
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informace o produktu pro energeticky
stitek v EU
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1.1 Vitejte!

Dékujeme za zakoupeni LCD monitoru ASUS®!

Nejnovéjsi monitor LCD v Sirokouhlém forméatu od spole¢nosti ASUS nabizi $irsi,
jasnéjsi a kristalove Cisty displej a fadu funkci, které umocnuji vas zazitek z
prohlizeni.

Diky témto funkcim si mlzete uzivat komfort a mit skvély vizualni zazitek, ktery
monitor pfinasi!

1.2 Obsah baleni

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje nasledujici polozky:

Monitor LCD

Podstavec monitoru

Pravodce pro rychlé uvedeni do provozu
Zarucni list

Napajeci adaptér

Napéjeci $ridra

Kabel HDMI

Kabel DisplayPort

Kabel USB

Uvitaci karta ROG

Zpréva o testu kalibrace barev

Kryt vstupniho/vystupniho portu
Distanéni Srouby pro nasténny drzak
Sroub na stativ

Nélepka ROG

Pouzdro ROG

Tipy pro montaz

AN N N N NN NN N N N Y N N NN

V pripadé, Ze je néktera z vySe uvedenych polozek poskozena nebo chybi,
obratte se ihned na prodejce.

Pokud potfebujete vyménit napajeci kabel nebo propojovaci kabel(y), obratte se
na zakaznicky servis spole¢nosti ASUS.

fxy

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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1.3 Uvod k monitoru

1.3.1 Pohled zepiredu

1. Indikator napdjeni

e Definici barvy indikatoru napdjeni ukazuje tabulka dole.

Stav

Bila
VYPNUTO
Oranzova

Popis

ZAPNUTO

VYPNUTO

Pohotovostni rezim/Zadny signal

2.  Zkratka (vpravo)

*  Zapne monitor, kdyZ monitor vstoupi do pohotovostniho rezimu nebo se
zobrazi sdéleni ,NENI SIGNAL",

e Vychozi: Kldvesova zkratka GameVisual

e Prozménu funkce kldvesoveé zkratky pfejdéte na nabidku MyFavorite >
Zastupce > Zkratka (vpravo).

3. Tladitko OK:

*  Zapne monitor, kdyZ monitor vstoupi do pohotovostniho rezimu nebo se
zobrazi sdéleni ,NENI SIGNAL".

e Stisknutim tohoto tlacitka oteviete nabidku OSD.
e Aktivuje vybrané polozky nabidky OSD.
e Dlouhym stisknutim po dobu 5 sekund povolte/zakazte funkci Zamek

klaves.

Kapitola 1: Uvod k vyrobku



4.

5.

Zkratka (vlevo)

¢ Zapne monitor, kdyZ monitor vstoupi do pohotovostniho rezimu nebo se
zobrazi sdéleni ,NENI SIGNAL".

e Vychozi: Klavesova zkratka GamePlus

*  Prozménu funkce klavesové zkratky prejdéte na nabidku MyFavorite >
Zastupce > Zkratka (vlevo).

Ovlada¢ OSD
e ZvySuje/snizuje hodnoty nebo posunuje vybér nahoru/dol(.

1.3.2 Zadni pohled

|
| ;
®—||—® 1
G| L=
= ~ZF —®
o vow oz P P2 e soer oR
‘ LN ) = = ® o
mﬂ% o 6 0 0 0 o o
O 6 ¢ 0 6 0 © 0 090

10.

Port DC-IN. Tento port slouZi k pfipojeni napajeciho kabelu.

Port HDMI-1. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
HDMI.

Port HDMI-2. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
HDMI.

DisplayPort-1. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
rozhranim DisplayPort.

DisplayPort-2. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
rozhranim DisplayPort.

USB 3.2 Gen 1 typu B. Tento port slouzi k propojeni s kabelem USB pro
pfichozi signal. Pfipojenim se zapinaji porty USB na monitoru.

USB 3.2 Gen 1 typu A. Tyto porty slouzi k propojeni se zafizenimi USB, jako
jsou klavesnice/mysi USB, jednotky USB flash atd.

Konektor pro sluchatka.

Slot pro zamek Kensington.

USB 2.0 typu A. Toto porty slouZi k propojeni se zafizenimi USB, jako je
klavesnice/mys, USB, jednotka USB flash atd.

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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11. Vétraci otvor (odvod horkého vzduchu).

' Vétraci otvory na monitoru nezakryvejte. Rostouci teplota miZe snizit Zivotnost
o) monitoru a také mlze byt nebezpecna.

12. Otvor na Sroub (pro Sroub na stativ).
13. AURA RGB/AURA Sync (ovladano pomoci softwaru Armoury Crate).

1.3.3 Funkce GamePlus

Funkce GamePlus poskytuje sadu nastroju a vytvari lepsi herni prostredi pro
uzivatele pfi hrani rdznych druhd her. Pfekryvny viasovy kfiz se 6 moznostmi
vlasového kfize vam umoziuje zvolit takovy, ktery nejlépe odpovidé hrané hre.

K dispozici jsou také ¢asovac a stopky na obrazovce, ktery mizete umistit na

levou stranu displeje, abyste mohli sledovat ¢as hry; zatimco poéitadlo FPS (snimku
za sekundu) vam sdéluje, jak hladce hra bézi. Polohu Pogitadlo FPS, Casovaé

a Stopky Ize pfesouvat pomoci ovladae OSD. Funkce Ostrelovac (k dispozici,
pouze kdyzZ je rozliSeni vy$Si nez 1920 x 1080 pfi 120 Hz a funkce HDR je na
vasSem zafizeni zakdzéna) je pfizpisobena pro hry FPS (stfilecky). Zvolit Ize pomér
zvétSeni a typ zarovani v poradi.

Aktivace GamePlus:

1. Stisknéte tladitko zastupce GamePlus.

2. Otogenim ovladace OSD doleva/doprava vybirejte mezi rdznymi funkcemi.

Stisknutim tlacitka OK aktivujte vybranou funkci nebo zobrazte
nastaveni.

4.  OtoCenim ovladace OSD doleva/doprava prochazejte nastaveni. Zvyraznéte
pozadované nastaveni a stisknéte tlacitko OK pro aktivaci.

5. Stisknéte tlagitko 1 Zpét pro navrat zpét nebo stisknéte tladitko X Ukongi
pro ukonceni.

Kapitola 1: Uvod k vyrobku



Hlavni nabidka GamePlus

GamePlus — Pocitadlo FPS

GamePlus

& Positadio FPS
Vlasovy kfiz
Ostrelova¢
Casovag

Stopky

Pocitadlo FPS

@ VYPNUTO

Cislo

il Pruhovy graf

GamePlus — Vlasovy kfiz
Vlasovy kfiz

VYPNUTO

GamePlus — Casovaé

Casovaé

VYPNUTO

30:00

40:00

50:00

60:00

90:00

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR

GamePlus — Ostrelovac

Ostrelovaé

VYPNUTO
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1.3.4 Funkce GameVisual

Funkce GameVisual vdm pomaha vybirat mezi riznymi rezimy obrazu praktickym
zplsobem.

Aktivace GameVisual:

1. Stisknéte tlacitko zastupce GameVisual.
2. Otocenim ovladace OSD doleva/doprava zvyraznéte pozadované
nastaveni.
3. Aktivujte jej stisknutim tladitka OK.
4.  Stisknéte tlagitko <1 Zpét pro navrat zpét nebo stisknéte tlacitko X Ukongi
pro ukonéeni.
¢ Rezim Krajina: Je to ta nejlepsi volba pro zobrazeni fotografii krajiny
pomoci inteligentni technologie GameVisual™ Video.
e Rezim Zavod: Je to ta nejlepsi volba pro hrani zavodnich her pomoci
inteligentni technologie GameVisual™ Video.
¢ Rezim Kino: Je to ta nejlepsi volba pro sledovani filmd pomoci
inteligentni technologie GameVisual™ Video.
* Rezim RTS/RPG: Je to ta nejlepsi volba pro hrani her RTS (Realtimova
strategie) a RPG (Hra na hrdiny) pomoci inteligentni technologie
GameVisual™ Video.

¢ Rezim FPS: Je to ta nejlepsi volba pro hrani her FPS (Stfile¢ka z
pohledu prvni osoby) pomoci inteligentni technologie GameVisual™
Video.

¢ Rezim sRGB: Je to ta nejlepsi volba pro prohlizeni fotografii a grafiky z
pocitaCe.

¢ MOBA Mode: Je to ta nejlepsi volba pro hrani online her pro vice hraéu
pomoci inteligentni technologie GameVisual™ Video.

¢ Uzivatelsky rezim: V nabidce Barva je vice nastavitelnych polozek.

Kapitola 1: Uvod k vyrobku



ASCR, Sytost, VividPixel.

* Ve Rezimu sRGB nelze nasledujici funkce uZivatelsky konfigurovat:
Shadow Boost, Teplota barev, Kontrast, ASCR, Sytost, Sestiosa sytost,
Gamma, Barevny prostor.

% eV RezZimu Zavod nelze nasledujici funkce uzivatelsky konfigurovat:

*  VRezimu Krajina nelze nasledujici funkce uzivatelsky konfigurovat:
Shadow Boost, Sestiosa sytost, Gamma.

*  VReZimu Kino nelze nasledujici funkce uZivatelsky konfigurovat:
Shadow Boost, Sestiosa sytost, Gamma.

*  VMOBA Mode nelze nasleduijici funkce uzivatelsky konfigurovat:
ASCR, Sestiosa sytost, Sytost, VividPixel, Shadow Boost.

*  VReZimu RTS/RPG a Rezimu FPS nelze nasledujici funkce uzivatelsky
konfigurovat: Sestiosa sytost.

1.3.5 DalSi funkce

e HDR
Monitor podporuje format HDR. P¥i zjiStovani obsahu HDR se zobrazi zprava
,HDR ZAP.“ na v nabidce OSD.

GameVisual, Shadow Boost, Kontrast, ASCR, Dynamické stmivani,

% e Pfi zobrazeni obsahu HDR nejsou k dispozici nasledujici funkce: ELMB,
- Filtr Modrého Svétla, Teplota barev, Gamma, Sytost, PIP/PBP Setup.

. Pokud je povolena funkce HDR a chcete upravit jas, pfejdéte na Obraz >
Nastaveni HDR > Nastavitelny Jas.

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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2.1 Pripevnéni ramene/podstavce

Montaz podstavce monitoru:

Vyjméte monitor podle obrazku (Obrazek 1).
Vlozte podstavec do ramene (Obrézek 2).
Pfipevnéte podstavec k rameni pomoci dodaného Sroubu. (Obrazek 2).

Uchopte podstavec a opatrné monitor zvednéte a potom jej poloZte na rovny
povrch (Obrazek 3).

Eall

(Obrazek 2) (Obrazek 3)

Doporucujeme pfikryt povrch stolu mékkou latkou, abyste zabranili poskozeni
monitoru.

% Velikost $roubd zakladny: M6 x 15 mm.
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2.2 Usporadani kabeld

Kabely si miizete uspofadat pomoci krytu vstupnich/vystupnich port.

Usporadani kabell

Pouzivani krytu vstupnich/vystupnich porti: tento kryt Ize pfipevnit nebo
odendat.

Kapitola 2: Nastavovani



2.3 Sejmuti ramene/podstavce
(pro montaz na zed' VESA)

Odnimatelné rameno tohoto monitoru je specialné navrzeno pro montaz na zed
VESA.

Pro sejmuti ramene:

Polozte monitor na stll predni stranou dol(.
Pomoci Sroubovaku sejméte kryty tam, kde se spojuje monitor a rameno.

3. Povolte ¢tyfi Srouby na zadni strané monitoru (velikost Sroubl: M4 x 10 mm)
a sejméte rameno/podstavec.

4.  ZaSroubujte distan¢ni Srouby nésténného drzaku.

/’i\\ Postupujte opatrné, aby nedoslo ke zranéni nebo poskozeni monitoru.
\

% . Montazni sada na zed VESA (100 x 100 mm) se proddvé samostatné.

= . Pouzivejte pouze drzak pro montaz na sténu uvedeny v UL s minimalni
hmotnosti 22,7 kg (velikost Sroubl: M4 x 10 mm).

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR 2-3
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2.4

Nastaveni monitoru

Pro optimalni komfort pfi sledovani doporu€ujeme divat se na celou plochu

monitoru a potom upravit Uhel tak, jak je to pro vas nejpohodingjsi.

Pfi zméné uhlu pfidrzte podstavec, abyste zabranili padu monitoru.

+  Uhel monitoru mizete nastavit od +20° do -5° a to vam umozni naklon o 25°
zleva nebo zprava. Také mlizete nastavit vy$ku monitoru v rozmezi +/- 70 mm.

(Naklonéni)

-5 ~+20°

(Otoceni)

(Nastaveni vysky)

+70mm

Kapitola 2: Nastavovani



2.5 Pripojeni kabell

Pfipojte kabely podle nasledujicich pokyna:

Pfipojeni napajeciho kabelu:

a. Zapojte napajeci adaptér pevné do vstupu DC IN monitoru.

b. Jeden konec napdjeciho kabelu zapojte do napajeciho adaptéru a druhy
konec do elekirické zasuvky.

Piipojeni kabelu HDMI/DisplayPort:

a. Jeden konec kabelu HDMI/DisplayPort zapojte do konektoru HDMI/
DisplayPort na monitoru.

b.  Druhy konec kabelu HDMI/DisplayPort zapojte do konektoru HDMI/
DisplayPort zafizeni.
Pouzivani sluchatek: zapojte audio kabel do konektoru pro sluchatka na
monitoru.

Pouzivani portd USB 3.2 Gen 1: Vezméte dodany kabel USB a zasurite
mensi konec (typu B) vystupniho kabelu USB do vystupniho portu USB
monitoru, a vétsi konec (typu A) do portu USB ve svém pocitaci. Ujistéte
se, ze na pocita¢i mate nainstalovan aktualni operacni systém Windows 10/
Windows 11. Diky tomu bude moci port USB na monitoru pracovat.

% Po pfipojeni téchto kabelll si mlZete zvolit pozadovany signal z polozky Vybér

vstupu v nabidce OSD.

% Pokud potfebujete vyménit napajeci kabel nebo propojovaci kabel(y), obratte se

na zakaznicky servis spolecnosti ASUS.

% K aktualizaci firmwaru |ze pouzit kabel USB.

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR

2-5



2-6

2.6 Zapinani/vypinani monitoru
e Zapnuti monitoru:

Stisknéte stfed ovladace. Umisténi tladitek viz strana 1-2. Indikator napajeni Ose
rozsviti bile, coz znamena, Ze je monitor ZAPNUT.

e Vypnuti monitoru:

Otocenim ovladac¢e OSD doprava zvyraznéte polozku O a stisknéte tlagitko OK.

Kapitola 2: Nastavovani
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3.1 Nabidka OSD (On-Screen Display)

3.1.1 Zména konfigurace

REPUBLIC OF  ROG SHIFT PGIELEXR RISy GameVisual
CAMERS DisplayPort-1 Rezim Zévod

"} volume 80 Back ) Enter  (O) Select

1. Po zapnuti monitoru otd¢enim ovladace OSD doleva/doprava vyberte =
nabidku a stisknutim tlac¢itka OK aktivujte nabidku OSD.

2. Otocenim ovladace OSD doleva/doprava prochazejte funkce. Zvyraznéte
pozadovanou funkci a stisknéte tlacitko OK pro jeji aktivaci. Pokud ma
vybrana funkce podnabidku, otaéejte ovlada¢ OSD doleva/doprava
pro prochézeni funkcemi podnabidky. Zvyraznéte pozadovanou funkci
podnabidky a stisknéte tlacitko OK pro jeji aktivaci.

3. Otocenim ovladace OSD doleva/doprava zménte nastaveni vybrané
funkce.

4. Pro ukonceni a ulozeni nabidky OSD opakované stisknéte tlacitko €77 Zpét
nebo stisknéte tlacditko )( Ukoncit , dokud nabidka OSD nezmizi. Pro tpravu
dalSich funkci opakujte kroky 1-3.

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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3.1.2

Uvod k funkci OSD

1. Hry

7

Vybér vstupu GameVisual HDR
DisplayPort.1 Rezim Zavod VYPNUTO

REPUBLICOF ~ ROG SWIFT PGI2UEXR
GAMERS

PIPIPBP Setup

Back () Enter  (O) Select

Proménné OD: ZlepSuje dobu odezvy LCD obrazovky pro Uroven $edé.

Tato funkce neni k dispozici, kdyZ je polozka ELMB povolena.

VRR: Umoziiuje grafickému zdroji s podporou VRR* dynamicky upravovat
obnovovaci frekvenci zobrazeni na zékladé typické rychlosti snimku
obsahu pro energeticky uspornou, prakticky plynulou a nizkolatenéni
aktualizaci zobrazeni.

Pro aktivaci VRR nejprve vypnéte funkci ELMB.

*Funkci VRR Ize aktivovat pouze v rozsahu 48-160 Hz pro HDMI a 48-160 Hz
pro DisplayPort.

*Pokud jde o podporované GPU, minimalni pozadavky na pocitacovy systém a
ovladace, obratte se na vyrobce GPU.
ELMB: ELMB Ize aktivovat pouze tehdy, kdyZ je Vypnuto funkce VRR.
GamePlus: Vice informaci najdete na 1.3.3 Funkce GamePlus.
GameVisual: Vice informaci najdete na 1.3.4 Funkce GameVisual.

Shadow Boost: VylepSeni tmavych barev upravi kfivku gama monitoru
za Ucelem obohaceni tmavych ténu v obrazu a diky tomu budou tmavé
scény a pfedméty mnohem snadnéji vidét.

Tato funkce je k dispozici pouze v Rezim Zavod, Rezim RTS/RPG,
ReZim FPS, Rezim sRGB nebo Uzivatelsky rezim.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



REPUBLIC OF  ROG SHIFT PGIELEXR RSy GameVisual HOR
CAMERS DisplayPort-1 Rotim Zévod VYPNUTO

"} volume 80 Back ) Enter  (O) Select

Jas: Rozsah nastaveni je od 0 do 100.
Kontrast: Rozsah nastaveni je od 0 do 100.

VividPixel: Tato funkce vylepSuje obrysy zobrazovaného snimku a
vytvafi na obrazovce vysoce kvalitni snimky.

Nastaveni HDR: Nastavte rezim HDR na ASUS Gaming HDR,
ASUS Cinema HDR nebo Console HDR. Kdyz je povolend funkce
Nastavitelny Jas, Ize upravovat jas HDR.

Dynamické stmivani: Synchronizuje s obsahem, kdyz se méni kontrast
pro provedeni dynamického stmivani podsviceni.

ASCR: Zapina/vypina funkci ASCR (ASUS Smart Contrast Ratio).

ASCR, ELMB, Filtr Modrého Svétla a Rezim PIP/PBP nejsou k dispozici
(nastaveno jako VYPNUTO), pokud je povoleno Dynamické stmivani.

Kdyz je v rezimu HDR ZAPNUTO Nastavitelny Jas, ma to vliv na kfivku
HDR PQ.

Nastaveni poméru stran: Nastavte pomér stran na nékterou z moznosti
16:9, 4:3 nebo 21:9 a uzivejte si riizné herni scénére.
e 16:9: Staci zvolit Simulace 27" nebo Simulace 25" pod moznosti
Cela pro lepsi herni velikost pfi hrani FPS, nebo mdZete zvolit
Bod po bodu, napfiklad rozliSeni 3232 x 1822 pro 27" nebo
2992 x 1682 pro 25" v Nastaveni zobrazeni systému Windows.

e 4:3: Poskytuje nékolik moznosti volby poméru stran 4:3 s rdznymi
velikostmi obrazovky, véetné Celd, Ekvivalent a Bod po bodu.

e 21:9: Moznost Ize pouzit k simulaci obrazovky 21:9. RozliSeni
3840 x 2160 nebo 3440 x 1440 Ize zvolit v Nastaveni zobrazeni
systému Windows. K dispozici jsou také rizné velikosti obrazovky:
Cela, Ekvivalent a Bod po bodu.
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Filtr Modrého Svétla:

o Uroven 0: Beze zmény.

o Uroven 1-4: Cim vy$Si je Uroven, tim méné modrého svétla
je rozptyleno. P aktivaci Filtr Modrého Svétla se automaticky
naimportuje vychozi nastaveni rezimu Zavod. Mezi Uroveri 1 a
Urovef 3 Ize funkei Jas uzivatelsky konfigurovat. Urove 4 je
optimalizované nastaveni. Je v souladu s certifikaci TUV pro slabé
modré svétlo. Funkci Jas nelze uzivatelsky konfigurovat.

% Pro snizeni tnavy oéi viz nasledujici:

e Pokud uZivatelé pracuji u zobrazovaciho zafizeni dlouhou dobu, méli by si
dat pauzu. Doporucujeme délat kratké prestavky (nejméné 5 minut)
pfiblizné po 1 hodiné nepfetrzité prace u pocitace. Kratké a casté
prestavky jsou efektivnéjsi nez jedna dlouhd pauza.

e Pro minimalizovani Unavy o¢i a pocitu suchych oci by uzivatelé méli
pravidelné nechat oc¢i odpocinout tak, ze se zaméfi na vzdalené predméty.

o Ke snizeni unavy o¢i mohou pfispét cviky na o€i. Cviky ¢asto opakuijte.
Pokud napéti v ogich pretrvava, obratte se na lékare. Cviky na oci:
(1) Opakované se divejte nahoru a doll (2) Pomalu ocima koulejte
(3) Pohybujte o¢ima uhlopfi¢né.

¢ Vysoce energetické modré svétlo mize vést k Unavé o¢i a AMD (muskularni
degradace souvisejici s vékem). Filtr modrého svétla snizi 70% (max.)
Skodlivého modrého svétla pro zamezeni CVS (syndrom pocitacového
vidéni).

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



3. Barva

REPUBLIC OF  ROG SHIFT PGIELEXR RSy

GAMERS DisplayPort-1 ezim Zave VYPNUTO

"} volume 80 Back ) Enter  (O) Select

*  Barevny prostor: ,sRGB* je doporuceno, kdyZ se pouZivaji systémy na
bazi Microsoft. ,Siroky rozsah“ se doporucuje, kdyz se pouzivaji systémy
Mac OS.

¢ Teplota barev: Obsahuje 8 rezimG: 4000K, 5000K, 6500K, 7500K,
8200K, 9300K, 10000K a UzZivatelsky rezim.

e Sytost: Rozsah nastaveni je od 0 do 100.

Tato funkce neni k dispozici, pokud je vybran Rezim Zavod, Rezim sRGB nebo
MOBA Mode.

o  Sestiosa sytost: UmozZziuje nastavit sytost pro R, G, B, C, M, Y.
e Gamma: Umoznuje nastavit barevny rezim na 2,6, 2,4, 2,2, 2,0 nebo 1,8.
4.  Vybér vstupu

Vybér vstupu GameVisual
DisplayPort-1 Rezim Zévod

REPUBLIC OF ~ RUG SMIFT PGIZLEXR

4" Volume 80

e Automaticka detekce vstupu: Je-li tato funkce povolena, systém
automaticky vybere posledni viozeny port I/O.

e HDMI-1, HDMI-2, DisplayPort-1, DisplayPort-2: SlouZi k ru¢nimu vybéru
vstupniho zdroje.
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5.

PIP/PBP Setup

PIP/PBP Setup umoziuje oteviit diléi okna z libovolného pfipojeného zdroje
videa.

% Pro aktivaci této funkce musite provést nasledujici kroky: vypnéte Dynamické

6.

stmivani, vypnéte VRR a zakaZte na svém zafizeni HDR.

Vybér vstupu GameVisual HDR
DisplayPort-1 Retim Zévod VYPNUTO

REPUBLICOF ~ ROG SWIFT PGIEUEXR

PIPIPBP Setup

nvolnmo 80
Rezim PIP/PBP: Vybér rezimu PIP, PBP nebo vypnuti.

Zdroj PIP/PBP: Vybér zdroje vstupu videa z moznosti HDMI-1, HDMI-2,
DisplayPort-1 a DisplayPort-2.

Nastaveni barev: Nastaveni rezimu GameVisual pro kazdé okno
PIP/PBP.

Velikost PIP: Nastaveni velikosti PIP na Maly, Stredni nebo Velky.
Efekt osvétleni

Vybér vstupu

REPUBLICOF ~ ROG SWIFT POIEUEXR
GAMERS DisplayPort-1 e o VYPNUTO

"} Volume 80

Aura Sync: Umoznuje vam zapnout nebo vypnout funkci Aura Sync,
ktera synchronizuje svételny efekt Aura RGB mezi vSemi podporovanymi
zafizenimi.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



Aura RGB: Zvolit Ize ze 5 Zivych barev: Color Cycle, Static, Breathing,
Strobing, VYPNUTO. Barvu R/G/B/C/M/Y Ize zménit ruéné na rezimy
Static, Breathing a Strobing.

% Tato funkce neni k dispozici, kdyz je polozka Aura Sync povolena.

7. MyFavorite

REPLELICOF  ROG SWIFT FGIZLEXR WDy GamoViual HOR
CRMERS DisplayPort.1 Rozim Zavod vyPnUTO

4 volume 80 Back () Entr (O select

e Zastupce:

Zkratka (vpravo)/Zkratka (vlevo): Nastavi funkce zastupct pro
tladitka zastupc.

Je-li vybrana nebo aktivovana ur€ita funkce, vase tlacitko zastupce ji mozna
nepodporuje. Dostupné volby funkci: GamePlus, GameVisual, Jas, Ztlumit,

L Shadow Boost, Kontrast, Vybér vstupu, Nastaveni HDR, PIP/PBP Setup,

Filtr Modrého Svétla, Proménné OD, Vlastni Nast.-1 (Nacist), Vlastni Nast.-2
(Nacist).

Pfizplisobena nastaveni: Nagita/uklada vSechna nastaveni monitoru.

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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8.

Nastaveni systému

Vybr vstupu GameVisual HDR
DisplayPort-1 Rezim Zévod VYPNUTO

REPLUBLICOF ~ ROG SHIFT PGIZURXR

4} volume 80

Jazyk: Vybrat miZete z 22 jazyk(, k nimZ patii angli¢tina, francouzstina,
némcina, italStina, Spanélstina, holandstina, portugalstina, rustina,
¢estina, chorvatstina, polstina, rumunstina, madarstina, turectina,
zjednodusena ¢instina, tradicni ¢instina, japonstina, korejstina, thajstina,
indonéstina, perstina, ukrajinstina.
Zvuk: V této nabidce provedete nastaveni zvuku.

¢ Hilasitost (sluchatka): Rozsah nastaveni je od 0 do 100.

e Ztlumit: Zapina a vypina zvuk monitoru.

e Zdroj: Rozhoduje, ze kterého zdroje vychazi zvuk monitoru.

Nastaveni USB: Zapne nebo vypne funkci Nastaveni USB béhem
pohotovostniho rezimu.

Tato funkce neni k dispozici (nastavena jako Zap. pfi pohotov.), kdyz je
povolena funkce Aura Sync.

Indikator napajeni: Vypina/zapina napajeci indikator LED.

Zamek vypinace: Umoznuje povoleni nebo zakazani vypinace.

Zamek klaves: K zakazani vSech funkcnich klaves. Pro zruseni funkce
zamku klaves stisknéte nez 5 vtefin tlagitko OK.

Nastaveni napajeni:

e Standardni rezim: Standardni rezim m(ze zvySit spotfebu
energie.

e Rezim fizeni spotf.: Rezim fizeni spotf. mlze sniZit svitivost
monitoru.

V Rezim fizeni spotf. jsou zakdzany urcité funkce, které spotfebovavaji
energii. Pokud tyto funkce chcete povolit, vyberte Standardni rezim.

Pred aktivaci Rezim Fizeni spotf. vypnéte funkci HDR.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



Nastaveni OSD:
o Uprava polohy OSD vodorovné.

e Slouzi k upravam nastaveni ¢asového intervalu OSD od 10 do
120 sekund.

e Slouzi k nastaveni pozadi OSD od neprihledného po prihledné.

e Slouzi k povoleni nebo zakéazéani funkce DDC/CI.
Datovy tok DisplayPort: Kompatibilita s grafickou kartou. Vyberte
DisplayPort 1.2, DisplayPort 1.4 nebo DisplayPort 2.1 podle verze
DP podporované grafickou kartou.
Podpora DSC: DisplayPort Display Stream Compression.
HDMI CEC: Umoznuje ovladani zapnuti/vypnuti konzolového zafizeni
nebo set top boxu, napfiklad Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series
X/S, Nintendo Switch, prostfednictvim monitoru. Vychozi nastaveni je
VYPNUTO.

Pokud je monitor zapnuty, zdrojové zafizeni CEC se automaticky zapne a
naopak. Pokud je zdrojové zafizeni CEC zapnuté, monitor se automaticky
zapne.

Informace: Zobrazeni informaci o monitoru.

Obnovit vSe: Vybérem ,Ano“ mizZete obnovit vychozi nastaveni.

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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3.2 Aura

Armoury Crate je softwarovy program, ktery ovlada barevné LED na
podporovanych zafizenich, jako jsou monitory, zakladni desky, grafické karty,
stoIni pocCitace atd. Aura vam umozriuje upravit barvu LED RGB u téchto zafizeni
a vybrat rizné svételné efekty. Barvu LED Ize také opravit nebo upravit kalibraci.

Aktivace programu Aura:

1. Zapnéte funkci Aura Sync v nabidce OSD.

2. Propojte vystupni port USB 3.2 Gen 1 monitoru s portem USB pocitace.
3. Nainstaluje program Armoury Crate a potom restartujte pocitac.

4. Spustte Armoury Crate.
N

0

ize je uveden piehled tohoto programu.

sync devices Aura effects

W BASIC EFFECTS
(o A (o) 2
) A 0 Strobing

Color

(W] O Rancom

S

Strobing Color Cyde Rainbow Starry night

_

% *  Pokud se vystupni propojeni USB mezi monitorem a pocitacem odpoji, pro
obnoveni funkce Aura musite znovu propojit vystupni port USB 3.2 Gen 1
monitoru s po¢itaem a potom pocita¢ restartovat.

*  Dalsi informace najdete na https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/.
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3.3

Typ panelu

Velikost panelu
Maximalni rozliSeni
Rozte¢ pixell

Jas

Kontrastni pomér (typ.

Uhel sledovani (H/V) CR > 10

Barvy zobrazeni

Barevny rozsah

Doba odezv!

Vybér teploty barev
Digitalni vstup

Konektor pro sluchatka
Zvukovy vstup
Reproduktor (vestavény)
Port USB 3.2 Gen 1

Port USB 2.0
Barva

LED napajeni
Naklon

Otoceni

Otaceni

Nastaveni vysky
Zamek Kensington
Rozsah napéti

Spotreba energie

Teplota (provozni)
Teplota (neprovozni)

Rozméry (S x V x H) bez
stojanu
Rozméry (S x V x H)

Hmotnost (odh.)

V nékolika jazycich

Souhrn specifikaci

Rychly IPS displej s podsvicenim mini LED (576 zdn)

32,0" (16:9, 81,3 cm) Siroka obrazovka

3840 x 2160

0,1845 mm x 0,1845 mm

400 cd/m? (SDR), 1000 cd/m? (HDR)

1000:1

178°/178°

1073,7 M (10 bitdi)

DCI-P3 96%

1ms (GTG)

8 teploty barev

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v2.1 x 2

Ano

Ne

Ne

1xUSB 3.2 Gen 1typu B
2xUSB 3.2 Gen 1typu A

1xUSB2.0typu A

Cerna

Bila (zapnuto)/Oranzova (pohotovostni rezim)

+20°~ -5

+25°~ -25°

Ne

70 mm

Ano

Sitové napéti: 100 ~ 240 V
Stejnosmeérné napéti: 20,0 V === 12,0 A (sitovy adaptér)

Zapnuto: < 51 W** (typ.), Pohotovostni rezim:
<0,5W, Vypnuto: < 0,3 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

726 x 441 x 95 mm

726 x 541 x 279 mm (s podstavcem, nejvyssi)

829 x 640 x 282 mm (obal)

7,2 kg (bez podstavce); 10,8 kg (Cista);
15,9 kg (hrubd)

22 jazyku (angli¢tina, francouzstina, néméina, italstina,
Spanélstina, holandstina, portugalstina, rustina,
¢estina, chorvatstina, polstina, rumunstina, madarstina,
turectina, zjednodus$ena ¢instina, tradiéni ¢instina,
japonstina, korejstina, thajstina, indonéstina, perstina,
ukrajinétina)

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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PrisluSenstvi

Kompatibilita a normy

Privodce pro rychlé uvedeni do provozu, zaruéni list,
napdjeci adaptér, napajeci $ndra, kabel HDMI, kabel
DisplayPort, kabel USB, uvitaci karta ROG s obélkou,
zprava o testu kalibrace barev, kryt vstupniho/
vystupniho portu, distanéni Srouby pro nasténny drzak,
$roub na stativ, ndlepka ROG, pouzdro ROG,

tipy pro montaz

cTUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE,

EU Energy label, UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, CCC,
China Energy Label, BSMI, RCM, MEPS, VCCI, PSE,
PC Recycle , J-MOSS, KC, KCC, e-Standby, PSB, RoHs,
CEC, Windows 10 & 11 WHQL, TUV Flicker free,

TUV Low Blue Light

*Technické parametry se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.
**Méreni jasu obrazovky 200 nitli bez pfipojeni zvuku/USB/Etecky karet.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)
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3.5 Odstrafovani potizi (Casté otazky)

Problém

Indikator LED napajeni neni zapnut

Indikator napajeni LED sviti Zluté a
na obrazovce neni Zadny obraz

Obraz je pfili$ svétly nebo tmavy
Obraz se odrazi nebo je v obrazu

vzor vin

Obraz ma vady barev
(bild nevypada jako bila)

Bez zvuku nebo je zvuk slaby

Obsah HDR se nezobrazuje spravné

Mozné reSeni

Stisknéte libovolné tladitko a zkontrolujte, zda je
monitor v rezimu ZAPNUTO.

Zkontrolujte, zda je napajeci kabel fadné
zapojen do monitoru a elektrické zasuvky.
Zkontrolujte, zda je vypina& napajeni ZAPNUTY.
Zkontrolujte, zda je monitor a pocita¢ v rezimu
ZAPNUTO.

Ujistéte se, Ze kabel signalu je spravné zapojen
do monitoru a pocitace.

Zkontrolujte kabel signdlu a ujistéte se, ze zadny
kolik neni ohnuty.

Propojte pocita¢ s jingym dostupnym monitorem
a zkontrolujte, zda pocita¢ funguje spravné.
Upravte nastaveni Kontrastu a Jasu pomoci
menu OSD.

Ujistéte se, Ze kabel signalu je spravné zapojen
do monitoru a pocitace.

Premistéte elektricka zafizeni, ktera mohou
zplisobovat elektrické rusent.

Zkontrolujte kabel signalu a ujistéte se, ze zadny
kolik neni ohnuty.

Provedte Obnovit v§e pomoci menu OSD.
Upravte nastaveni barev R/G/B nebo vyberte
Teplota barev pomoci menu OSD.

Ujistéte se, Ze je kabel HDMI/DisplayPort
spravné pfipojen k monitoru a pocitaci.

Upravte nastaveni zvuku na monitoru i na
zafizeni HDMI/DisplayPort.

Ujistéte se, Ze ovladac¢ zvukové karty pocitace je
spravné nainstalovan a aktivovan.

Ujistéte se, Ze zdroj vstupu podporuje pfehravani
HDR (spravné nastaveni systému a nejnovéjsi
software).

Ujistéte se, Ze obsah je zakddovan pro HDR.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



3.6 Podporované provozni rezimy

e Nativni ¢asovéani

Frekvence rozliSeni

Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/67/72/75 Hz

720 x 400 70 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 56/60/72/75 Hz

832 x 624 75 Hz

1024 x 768 60/70/75 Hz

1152 x 864 75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60/75 Hz

1440 x 900 60 Hz
1680 x 1050 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120/160 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/144/160 Hz

e Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 4:3

Frekvence rozliSeni

Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/67/72/75 Hz
720 x 400 70 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 56/60/72/75 Hz
832 x 624 75Hz
1024 x 768 60/70/75/160 Hz
1152 x 864 75/160 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60/160 Hz

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR
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Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence

1280 x 1024 60/75/160 Hz

1440 x 900 60 Hz

1680 x 1050 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60 Hz (pouze DisplayPort)
2560 x 1440 120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz

e Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 21:9

Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence
640 x 480 60/67/72/75 Hz
720 x 400 70 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 56/60/72/75 Hz
832 x 624 75 Hz
1024 x 768 60/70/75 Hz
1152 x 864 75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60/75 Hz
1440 x 900 60 Hz
1680 x 1050 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60 Hz (pouze DisplayPort)
2560 x 1440 120/160 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1080 160 Hz
3440 x 1440 160 Hz
3840 x 1600 160 Hz

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



e Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 16:9 (Simulace 25")

Frekvence rozliseni Obnovovaci frekvence
640 x 480 60/67/72/75 Hz
720 x 400 70 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 56/60/72/75 Hz
832 x 624 75 Hz
1024 x 768 60/70/75 Hz
1152 x 864 75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60/75 Hz
1440 x 900 60 Hz
1680 x 1050 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60 Hz (pouze DisplayPort)
2560 x 1440 120/160 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/160 Hz
2992 x 1682 160 Hz

e Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 16:9 (Simulace 27")

Frekvence rozliseni Obnovovaci frekvence
640 x 480 60/67/72/75 Hz
720 x 400 70 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 56/60/72/75 Hz
832 x 624 75 Hz
1024 x 768 60/70/75 Hz
1152 x 864 75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz

LCD monitor ASUS fady PG32UQXR



Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence

1280 x 1024 60/75 Hz

1440 x 900 60 Hz

1680 x 1050 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60 Hz (pouze DisplayPort)
2560 x 1440 120/160 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/160 Hz
3232 x 1822 160 Hz

* Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 16:9 (Bod po bodu)

Frekvence rozliseni Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/67/72/75 Hz

720 x 400 70 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 56/60/72/75 Hz

832 x 624 75 Hz

1024 x 768 60/70/75 Hz

1152 x 864 75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60/75 Hz

1440 x 900 60 Hz
1680 x 1050 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60 Hz (pouze DisplayPort)
2560 x 1440 120/160 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/160 Hz
2992 x 1682 160 Hz

3232 x 1822 160 Hz

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)
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