Dear Customer!

Congratulations on  purchasing the premium quality CANYON
product!

We are happy to present to you our gaming accessories, which are
the combination of new technology and fresh design.

Our own design bureau implements the latest trends in fashion and
design, while our scrupulous quality control system ensures a long

life of CANYON products.

To take full advantage of this product, we recommend you to read
this manual completely.

Have a good time with our product!
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Technical specifications

Wired gamepad 4-in-1 BRIGHTER GP02 ¢ Number of buttons: 22 ¢ 2 embedded
motors for vibration feedback ¢ Plug-and-Play ¢ USB Type C cable, 2m ¢ Crystal
design ¢ Additional patented programmable buttons ¢ Support PC X-input

& D-Input mode e Support PC Steam gaming platform  RGB LED backlight ¢
Compatible with Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android tv/PS3.

X-Input Controller Mode

Connect the controller to PC with a type-c cable. After the windows system
recognizes it, the controller starts to work with X-Input mode, the LEDs 1,2,3 are
always on and together with 1S vibration.

D-Input Controller Mode

In the X-Input mode, Press the HOME button with 5S around, the mode will
exchange to D-input from X-Input mode, There is 1s’ vibation after successful
conversion, the LED will turn to LED1 lighting (ANALOG MODE).

During D-Input status, you can press the HOME button shortly to exchange from
the ANALOG mode to DIGITAL mode.

ANALOG MODE DIGITAL MODE



Android Controller Mode

Doosde

Connect the game controller with press R1 button together to android system
devices, there is 1s’ vibration to indicate the controller success connected after the
system recognized the game controller, the LED2 will light on.

Ps3 Controller Mode

: Ps3 Console

Connect the game controller with press SELECT button together to PS3 gaming
console, there is 1s’ vibration to indicate the controller success connected after
the system recognized the game controller, the LED1 will light on. (ps3 console will
distribution channel light LED, please see the real LED indicate)

Switch Controller Mode

Nintendo Switch Console

1.Press the POWER button to wake-up or turn on the gaming console.

2.Connect game controller with press START button together to USB port on N-S
gaming console charging dock, the LED1,2,3,4 flashes together waiting for paring.
3.After N-S console recognized the controller and connect well, the gamepad will
vibrate with 1s, and the LED1 will light on.



Enhance Joystick Precisi

You can press the MACRO+LEFT
joystick to enable the joystick
precision mode. In this status, the
LED1,2,3,4 will all light long. Press
the MACRO+LEFT joystick to disable
the joystick precision mode, LED
turns to normal.

Macro Function Enable & Disable

Programmable buttons: A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right buttons
1.Enter the MACRO Mode

Stepl, In the connected state, press MACRO button+MR or ML (on the backside of
controller) that needs to be programmed, to enter to the programming mode, the
LED1.2.3.4 will flashes slowly to indicate the programming status.

Step2, Press the function keys that need to be set in turn, the programming button
will record the time interval of each button (for example: Press Marco+ MR to turn
on the programming mode. Press the B button, waiting for 1 second to press the A
button, then waiting for 3 seconds to press the X button. Lastly press the MR key
to save and exit after the setting is completed. At this time the functions MR key is
B, 1 second later is A, 3 seconds later is X), each programmable button can be set
up to 16 buttons.

Step3,Press the MR or ML to record the buttons’ turn and save.

2.Clear MACRO record

In the connected state, press MACRO button+MR or ML (on the backside of
controller) that needs to be cleared, the LED will flashes slowly, then press the back
button again to clear the record.

3.Clear all MARCO record

Under connection status, press the MACRO button long to wait the LED1,2,3,4
flashes slowly, then clear all the programmed record.

Vibration Adjustable Function

In any of the connection status, you
can press the SR button continuously
to enhance the vibration strength.
Press the SL button continuously to
reduce the vibration strength.

Please note that there are only 4 levels
to adjust the vibration strength.

LED indicator of strength




URBO & CLEAR FUNCTION

Enable / Disable the TURBO function:
Step1: Press the TURBO button and one of
the function

button simultaneously,to enable the TURBO
function.

Step2: Press the button which set the
TURBO function together

with CLEAR button to cancel the TURBO
function.

Adjust TRUBO Speed:

Press the TURBO button simultaneously the
directional button UP / RIGHT / DOWN.
Directional button UP is mostly fast speed.
speed is 20 times/s

Directional button Right is mostly middle
speed. speed is 10 times/s

Directional button Right is mostly slowly
speed. speed is 5 times/s

RGB lighting Control

There are three modes of the light color control of this controller: Breathing
Light Mode - Regular Constant Light Mode > No Light Mode

Press the “RGB Control” key to adjust the light mode in a cycle The «RGB
Control»button takes effect when the connection with the controller or just
charging.

Troubleshooting

The gamepad does not work

» Check USB connection;

» Try to plug gamepad into a different USB port;

» Restart computer/console.

» Gamepad works well when plugging into a full powered USB port. If you use USB
HUB, it must have its own power supply.

The gamepad disconnects when playing a game

» Check your console system is latest version or not, if you updated your system,
please download our updated software.

» This product comes with 24-months limited warranty.

» For more information about usage and warranty, please refer to
www.canyon.eu/support

Manufacturer: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol,

Cyprus, +357 25 857000, asbis.com

According to local regulations, your product and/or its battery must be disposed of separately

from household waste. When this product has reached the end of its service life, take it to a
recycling facility designated by local authorities.

If you have any questions before returning your device to the store, please email us at support@
canyon.eu or you can chat with us at the website canyon.eu/user-help-desk.



T3XHI4YHbIA XapaKTapbICTbIKi

MNpasaaHou reimnag, 4-y-1 BRIGHTER GP02 ¢ KonbKacub KHOMak: 22 © 2
ybyaasaHbis pyxasiki 41 BibpalbliiHaii 38apoTHalt cysssi ¢ Plug-and-Play e
USB-kabenb Tbiny C, 2 M ® [1bi3aitH KpbllwTana ¢ [1aaaTkoBbia 3anaTaHTaBaHbis
nparpamyembis KHOMKi ® MaaTpbimka paskeimay PC X-input & D-Input ¢ Magrpbimka
rynbHABoM niatdopmel PC Steam © RGB LED-naaceeTka ® CymAldanbHacyb 3
Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android TV/PS3.

P3)Xbim KaHTponepa X-Input

Magxntoublue KaHTposnep Aa MK 3 ganamorait kabens Type-C. Macns Taro, Ak
cictama Windows pacnasHae Ao, KaHTposiep NadblHae fpauasalb y paxbime
X-Input, ceaTnoapiéabl 1,2,3 3aycéapl rapaupb pasam 3 ibpaubiain 1S

Pa)kbim KaHTponepa D-Input

Y pasbime X-Input HauicHiue kHonky HOME 3 55 Bakos, pabiM nepakioybIyua Ha
D-input 3 pasbimy X-Input, écub Bibpaubla 1s’ nacna nacnaxosara nepayTsapaHHs,
CBATIOABIEA, NEPaKNoYbILLA Ha acsaTneHHe LED1 (AHAJIATABbBI PXKbIM).

Y craHe D-Input Bbl MOXaLe HeHagoyra HalicHyub kHonky HOME, ka6 nepaiicui 3

aHanarasara paXbIMy Ha NiY6aBbl.

AHAJIATABbI P3XKbIM JNIYBABbI P3XKbIM



P3)KbiMm KaHTponepa Android

MagKntoubILe ryNbHABbI KAHTPOEP Pa3am 3 HaLicKam KHOMKi R1 Aa CiCTaMHbIX
npbinag Android, écup Bibpaubia ¥ 1 cekyHay, Kab nakasaub nacnaxosae
NaikNtoY3HHE KaHTPONepa Nac/iA Taro, AK CICTIMa pacnasHana ry/lbHABbI KaHTPO-
nep, CBATNOALIEA, 2 3arapbiuua.

P3)KbiMm KaHTponepa PS3

: Ps3 Console

MaaKntoublLe rynbHABbI KAHTPONep pasam 3 Hallickam KHonki BbIBPALLb aa
rynibHABOM KaHconi PS3, écub BibpaLpla ¥ 1 cekyHAy, sikan nakassae Ha nacnsaxosae
NaikNlo4Y3HHE KaHTPONePa Nac/A Taro, AK CICTIMA pacnasHana ry/lbHABbI KaH-
Tponep, ceATnoAbIEA 1 3arapbiyua. (KaHconb ps3 Byase ceayiuua cBATAoAbIEAAM
KaHa/na pasmepKasaHHs, Kani nacka, namagsile canpayaHsl CBATAOAbIEA)

Mepakntoublub PIXKbIM KaHTponepa

Nintendo Switch Console

1.HauicHiue kHonky POWER, kab npauHyuua abo YKAoubILb ry1bHABYIO KAHCONb.

2. MaaKntoubILe ryNbHABLI KAHTPONEP, aAHAYacoBa HauicHyYwWb! kHonky CTAPT, aa
USB-nopTa Ha 3apafiHai AOK-CTaHLbli r'ynbHABOK KaHconi N-S, ceatnoapléapbl 1, 2, 3,
4 mipratoupb pasam y YakaHHi 3/1y43HHA.

3.Macnsa Taro, AK kaHconb N-S pacnasHae KaHTponep i Aobpa nagknoybILLa, reim-
nag 3asibpye 3 1 ¢, a cBATn0AbIEAL 3arapbiuua.



MaBblWaHHe AaKNagHacLi AKOMCLiKa

Bbl MOXKaLe HaLiCHYLb AKOMCLK
MACRO+LEFT, Kab yKtoubILb PIMKbIM
AaknagHacui Axoicuika. Y rateim

cTaHe ceaTnoAbléap! 1,2,3,4 Byayub
rapaup goyra. HauicHiue gsomcuik
MACRO+/IEBbI, Kab aaKNt0ubILb PIKbIM
AaKnagHacLi AXoMCLiKa, CBATNOABIES,
CTaHe 3BbI4atHbIM.

YK/IO4YIHHE | aAKNIO4YIHHE MaKpacay

Mparpamyembis KHonKi: KHonki A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/ysepx/yHi3/ynesa/ynpasa
1.YBaiigziye ¥ paskbim MAKPA

Kpok 1. Y nagkntoyaHbim cTaHe HauicHiue kHonky MACRO + MR a6o ML (Ha
3a/lHAN NaH3Ni KaHTponepa), AKyto Tpa6a 3anparpamasaup, Kab yBancLi y pasKbim
nparpamasaHHs, ceataoapies 1.2.3.4 6y3e naBo/ibHa Mipralib, Nakassaioubl CTaH
nparpamasaHHa.

Kpok 2. Haujickaiue na yap3e GyHKLUbIAHANbHBIA KNABILUbI, AKIA HeabxogHa
ycTanasalb, KHOMKa NparpamaBaHHA 3anila iHT3pBan Yacy KOXKHal KHOMKi
(Hanpbiknag: HauicHiue Marco+ MR, Kab yKatoubILb P3sKbiM MparpamaBaHHs.
HaujcHiue KHonKy B, nayakaiue 1 cekyHay, Kab HaLjicHyLb KHOMKY A, 3aTbim nava-
KaiiLe 3 ceKyHAbl, Kab HauicHyLb KHOMKy X. Hapawue HaujicHiue knasiwy MR, kab
3axaBallb | BbIMCLi NACAA 3aBAPLWIHHA HAaNaAbl. Y raThl Yac GpyHKUbIAK Knasiwsl MR
3’aynaeuua B, npas 1 cekyHay - A, npas 3 cekyHzp! - X), ANA KOXKHaAW nparpamyemait
KHOMKi MOXHa HanaAziup Aa 16 KHonak.

Kpok 3. HaujcHiye MR abo ML, ka6 3anicaub nasapoT KHOMaK i 3axagalib.
2.Aubicyiyb MACRO 3anic

Y naaKaoyaHbiM cTaHe HaujcHiue kHonky MACRO + MR a6o ML (Ha 3agHsit naHani
KaHTpoiepa), AKylo TP36a aublcLilb, CBATAOAbIEA By/3e NaBosibHa Mipralb, 3aTbim
3HOY HauicHiLe KHonKy «Hasazy, Kab aubicyiub 3anic.

3. Aubicuiub yce 3anicel MARCO

Y cTaHe 3/1y4aHHA Aoyra HaujicHiye kHonky MACRO, kab navakaup, na-

Ky/lb CBATNOAbIEALI 1,2,3,4 NaBO/bHA MipraioLb, a 3aTbiM aubicujLe yce
3anparpamasaHbis 3anicbl.

DYHKUbIA parynaBaHHA Bibpaubli

Y nto6bIM CTaHe 3/1y43HHA Bbl MOXKaLEe
6ecnepanbiHHa HallicKalb KHOMKY

SR, kab nasaniubIup ciny ibpaupli.
MacTtaaHHa HauicKaiile KHoMKy SL, kab
nameHLWbILb ciny Bibpaubli.

3BApHiLe yBary, WTo &cLb TONbKI

4 J3pOyHi ANA parynasaHHA cinbl
Bibpaupli.

+Strength

CBATNOABIEAHDI iHABIKATAP Cinbl




URBO & CLEAR ®YHKL|bIA

YKntousHHe [ agKniousHHe GyHKUbI
TURBO:

Kpok 1: HaujcHiue kHonky TURBO i agHy 3
bYHKUBIAHANBHBIX KHOMaK a/jHa4acosa, kab
ykntoubiLb TURBO dyHKUbIA.

KPOK 2: HauicHiLe KHOMKy, AKaA ycTanéysae
dyHKubIto TURBO, pasam 3 kHonkai CLEAR,
ka6 agmaHiub TURBO dyHKLbIA.

Apparynioiiue xytkacub TURBO:

HauicHiue kHonky TURBO agHavacosa 3
KHONKaM HakipasaHHs YTOPY / HAMPABA

/ YHI3.

Kronka YBEPX y acHOYHbIM XyTKas. XyTKacLib
20 pas/c

KHonka HakipasaHHa Hanpaga - y acHOyHbIM
CAP3AHAA XyTKacLb. XyTKacle 10 pas/c
KHoMKa HakipaBaHHA Hanpasa - raTa y
ACHOYHbIM NMaBO/IbHAA XyTKACLb. XyTKaCLb

5 pasoy/c

KipaBaHHe RGB acBAT1eHHeM

Ecub Tpbl parKbIMy KipaBaHHA KONepam CBATAA raTara KaHTponepa: Pasbim
AblxanbHara CBATAA — Pa)blM 3BbluaiiHara nactaaHHara cBaTaa - Paxbiv 6e3
ceATna HauicHiue kHonKy «RGB Control», kab HanaasiLb pPaXKbim acBATAEHHA
¥ upikne. KHonka «RGB Control» a3eiHiyae npbl 31y4sHHI 3 KaHTposepam abo
npocTa npbl 3apaaubl.

Niksigaubilo Henanagak

leiimnag, He npauye

» Mpasepue 3ny4sHHe USB;

» Macnpabyiiue nagkaoubiLb reiimnag Aa iHwara nopra USB;

» Mepasarpysiue Kamnytap/KaHCconb.

» leitmnag, 406pa npaLye Npbl NaAKI0YsHHI Aa nopTa USB 3 NoyHbIM XxapyaBaHHem.
Kani bl BbikapbicToyBaeue USB-KaHL3HTpaTap, éH nasiHeH mMeLb yaacHbl 610K
XapyaBaHH.

leiiMnag agKAtoyaelua nagyac rynbHi

» Mpasepue, Ui Eclb y Balai KaHCONbHAW CICTIMbI anoOLWHAA BEPCis, Kani Bbl abHasini
cictamy, cnamnyiue Hawa abHoyneHae nparpamHae 3abecnaysHHe.

» Ha raTbl npagykT pacnayc 1ua 24-mecAdHan rapaHTbis.

» [lna atp £apaTkoBan iHd Ii a6 BbIKAPbICTaHHi | rapaHTbli, Kasi nacka,
3BAPHiLECA Ha www.canyon.eu/support

BbiTBOpua: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, limacon, Kinp,

+357 25 857000, asbis.com

3roaHa 3 MACLIOBbIMI Npasinami, Baw npaaykt i/aéo aro ¥ i

acobHa 3 6biTasbix agxozay. Kani raTel NpaAyKT Nablase Aa KaHLa TIpMiHy cayxbbl, agHAciLe

Aro § a ab’ekT na nepanpauoyLibl, Npbi3Ha4yaHbl MACLOBbLIMI Ynaaami.

Kani ¥ Bac écup sKis-Hebya3b NbITaHHI, NepL YbiM BAPHYLb NPbINaAy ¥ Kpamy, Haniwbiue Ham

na agpace support@canyon.eu a6o Bbl MOXale NnapasmaynAub 3 Hami Ha caiue canyon.eu/

user-help-desk.




TexHuuecku cneuuduKaumm

KabeneH reiimnag, 4 8 1 BRIGHTER GP02 - bpoi 6yToHu: 22 - 2 BrpaieHn moTopa 3a
obpatHa Bpb3Ka ¢ BubpaumuTe - Plug-and-Play - USB Type C kaben, 2 m - KpuctaneH
[AN3aiiH - [JONbAHNUTENHU NaTEHTOBAHM NPOrpaMupyemm ByToHM - MoaabpiaT
pexum PC X-input u D-Input - Moaabp»at naatdpopmara 3a urpu PC Steam - RGB
LED nogacseTka - Cbemectumu ¢ Windows/Nintendo Switch*/Android media box/
Android TV/PS3.

Pexxum Ha KoHTponepa X-Input

CBbpsKeTe KOHTPO/IEPA KbM KOMMIOTBPA ¢ Kaben Tun C. Caef Kato cucTemata
Windows ro pa3nosHae, KOHTPO/IEP®T 3aM04Ba 4a PaboTn 8 pexum X-Input, ceto-
Avoaute 1,2,3 ca BUHArM BKAOYEHU U 3aeAHO ¢ BuBpaumaTa 1S.

Pexxum Ha D-Bxoaa Ha KOHTponepa

B peum X-Input, Hatucrete 6ytoHa HOME ¢ 5S Ha0K0/10, PEXKUMBT e Ce mpome-
HW Ha D-input ot pexum X-Input, uma 1s’ Bubpauus cneg ycnelwHo npeobpasysate,
CBETOAMOADT Le ce npeBbpHe B LED1 oceetnenne (ANALOG MODE).

Mo Bpeme Ha cbCToAHKMETO D-Input moxeTe Aa HaTUCHeTe 3a KpaTko byToHa HOME,
3a Aa npemuHerte ot pexxnum ANALOG Kkbm pekum DIGITAL.

AHAJIOTOB PEXUM UN®POB PEXUM



Doosde

CBbpsKeTe KOHTPO/IEPA Ha UrpaTa C HaTUCKaHe Ha 6yToHa R1 3aeaHo C ycTpoicTBaTa
Ha aHAponaHaTa cucTema, MMa BUBpaLMaA OT 1 ceKyHAa, 3a Aia NoKaxe, ve
KOHTPO/IEP®T € YCMeWHO CBbP3aH, C1ef KaTo CUCTeMaTa pa3nosHae KOHTPOosepa Ha
urparta, ceetoanoast LED2 we cseTHe.

PexXum Ha KOHTponepa Ha PS3

Ps3 Console

L

CBbp)KeTe KOHTPO/Iepa 3a UrpU C HaTUCKaHe Ha 6yToHa SELECT 3aeaHo c PS3
KOH30M1a 33 Urpu, MMa 1s «BMBPaLMA, 3a 4a NOKaXe, Y€ KOHTPONEPHT e YCMewWwHo
CBbP3aH, C/1ef, KaTo CUCTeMaTa pa3no3HaBa KOHTPosiepa 3a urpu, LED1 uie cBeTHe.
(PS3 KoH30na Le pa3npeseneHne KaHan ceetnmHa LED, Mona, BUXKTE UCTUHCKATa
LED nokassar)

MpeBKalouBaHe Ha peXKMMa Ha KOHTponepa

Nintendo Switch Console

1.HatucHete 6yToHa POWER, 3a Aa cbbyauTe UAm BKAOUYUTE UrpanHaTa KoH30/a.
2.CBbp)KETE KOHTPONEpPA 3a Urpa C HaTUCKaHe Ha ByToHa START kbem USB noprta

Ha AOKMHT CTaHUMATA 3a 3apeaHe Ha KoH3onata 3a urpu N-S, LED1,2,3,4 murat
33e/1HO B O4aKBaHe Ha CBbp3BaHe.

3.Cnep kato KoH3onaTa N-S pa3nosHae KOHTponepa u ce cBbpKe Aobpe, remnagbt
wie Bubpumpa ¢ 1 cekyHaa u ceetoamoabt LEDL we cseTHe.



Mopo6paBaHe Ha NPELM3HOCTTa HA AXONCTUKA

Mo)xeTe Aa HaTUCHETE AXKOMCTMKA
MACRO+LEFT, 3a aa akTMBMpaTe penuma
3a NPEUM3HOCT Ha AXKOMCTMKA. B ToBa
CbCTOAHME BCUYKM cBeToamoam 1,2,3,4
Lie CBETAT AbAr0. HaTUCHETe AKONCTUKA
MACRO+LEFT, 3a aa AeakTusumparte
PeXMMa 3a NPeLU3HOCT Ha AKONCTUKE,
CBETOAMOALT Ce BK/KOUYBA B HOPMAHO
CbCTOsIHME.

AKTUBMpaHe U JeaKTMBUPaHe Ha MaKpodyHKUMA

Mporpamupyemu 6yToHu: Bytonn A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right
1.Bnusane B pexkum MACRO

CTbnKa 1. B cBbp3aHO cbCTOAHME HaTUcHeTe 6yToHa MACRO + MR uau ML (Ha
3a/lHaTa CTpaHa Ha KOHTposiepa), KoiiTo TpabBa Ja ce nporpamupa, 3a Ja Bnesete
B8 PEXXWM Ha Nporpammupate, ceetoanoabt 1.2.3.4 ue mura 6aBHo, 3a a NoKaxe
CbCTOAHMETO Ha NporpammpaHe. CTbnka 2. HaTucHeTe nocneaoBaTenHo GyHKLMO-
HanHuTe 6yTOHM, KOUTO TpAGBa Aa 6bAAT 3343A€eHM, KaTo BYTOHBT 3a Nporpamupa-
He Lie 3anuLIe BpemMeBUA MHTePBan Ha BCeKM BYTOH (Hanpumep: HatucHete Marco+
MR, 3a 3 BK/lOYMTE peMMma Ha nporpammpane. HatucHete 6yToHa B, n3dakaiite
1 ceKyHAa, 3a Aa HaTUCHeTe ByToHa A, cnef, KOeTo U3vyakaiTe 3 cekyHAaw, 3a Ja Ha-
TucHeTe ByToHa X. Hakpan HaTucHeTe knasuwa MR, 3a Aa 3anasute 1 4a Usnesete
Ceq NPUK/IOYBaHE Ha HACTPOIiKaTa. B T031 MOMEHT GyHKumuTe Ha MR Kitoya ca
B, 1 ceKyHAa No-KbCHO e A, 3 CEKyHAM NO-KbCHO € X), BCcekn nporpamupyem GyToH
Mmoxke fa b6bae HacTpoeH Ao 16 6ytoHa. Crbnka 3. HatucHete MR uaun ML, 3a aa
3anuuieTe 3aBbPTaHETO Ha BYTOHMTE 1 /a 1 3anasuTe.

2.U3uncreaHe Ha 3anuc MACRO

B cBbp3aHO cbcTOAHUE HaTUcHeTe ByToHa MACRO + MR wau ML (Ha 3agHata cTpa-
Ha Ha KOHTpoepa), KOWTo TpABBa Aa 6bAe U3TPUT, CBETOAMOADT Lie mura 6aBHoO,
Clef KOETo HaTUCHeTe OTHOBO ByTOHa 3a BpbliaHe, 3a Aia M3TpUeTe 3anuca.
3.M3umncTBaHe Ha BCMUYKM 3anucu Ha MARCO

Mpw CbCTOAHME Ha BPb3Ka HAaTUCHETe NPoAbAKUTENHO ByToHa MACRO, 3a Aa
n3vakate LED1,2,3,4 na mura 6aBHO, cies, KOETO U34MCTETE BCUYKM MPOrpammpaHi
3anucK.

DYHKUMA 3a peryampaHe Ha Bubpauuurte

TPy BCAKO OT CbCTOAHMATA Ha BPb3Ka
MOKeTe fja HaTucHeTe ByToHa SR
NPOABL/KMTENHO, 33 /@ YBEAUYMTE CUAaTa
Ha Bubpauuute. HatucHete GyToHa SL
NPOAL/KMTENHO, 33 /1a HAMa/IUTE cnaTa
Ha Bubpauuute.

Mons, umaiiTe npeasuna, Ye uma camo

4 HWBa 3a peryanpaxe Ha cunarta Ha
Bubpauuute.

o,

CBETOAMOAEH NHAMKATOP 33 CUNa



OYHKLNA TURBO & CLEAR

Ha ¢
TURBO:

Crbnka 1: HaTucHete egHoBpemeHHo BGyToHa
TURBO 1 eaunH OT GpyHKUMOHANHUTE BYTOHK,
3a ga aktusmpate TURBO

GyHKUMA.

CTbnKa 2: HatucHete 6yToHa, C KOWTO e 3a-
AapeHa dyHkumata TURBO, 3aeaHo ¢ 6yToHa
CLEAR, 3a ga oTmeHuTe dyHKumata TURBO
GyHKUMA.

Hacrpoiite ckopoctta Ha TURBO:

HatucHete egHospemerHo 6ytoHa TURBO n
6yToHa 3a nocokata UP / RIGHT / DOWN.
ByToHbT 33 nocoka UP e npeaumHo 6bp3a
CKOPOCT. ckopocTTa e 20 NbTu/s

ByTOHBT 33 NocoKaTa BAACHO e npeaumHo
cpefHa CKopoCT. ckopocTTa e 10 NbTn/s
ByTOHBT 33 NOCOKaTa BAACHO e npeaumHo
6aBHO CKOPOCT. CKOPOCT e 5 NbTH / cek

YnpasneHue Ha ocBeTieHneTo RGB

To31 KOHTPONIEP MMA TPU PEXXMMa 3a yNpaBaeH1e Ha LBeTa Ha CBEeTANHATa:
PeXKMM Ha auLwalla cBeTanHa —> PeXum Ha 0BUKHOBEHA NOCTOAHHA CBET/IMHA
- Pexum 6e3 ceetimHa HatucHete 6ytoHa «RGB Control», 3a Aa peryaupare
peXxnMma Ha ocBeTABaHe B LIMKbA ByToHbT «RGB Control» Bin3a B cuna, Korato
BPb3KaTa C KOHTPONEPa UM NPOCTO Ce 3apexaa.

OTcTpaHABaHe Ha HeM3NpPaBHOCTU

leiimnagbT He pabotn

» MposepeTte USB Bpb3KaTa;

» OnuTaiTe Aa BKAOYKTE reiimnaga kbm Apyr USB nopT;

» PectapTupaiite KOMnOTbPa/KoH30NaTa.

» leiimnagbT paboTi 406pe, KoraTo ce BKAKUM KbM USB NOpT C Mb/IHO 3axpaHBaHe.
AKO nsnonzsare USB HUB, Toit TpsibBa Aa uma cobCTBEHO 3axpaHBaHe.
W AbT NPeKbCBa Bp KOraTo urpaerte urpa

» I'Ipoaepere /lanv cucTemata Ha KOH30/1aTa BY € Hali-HOBaTa BEPCUA UAM He, aKo CTe
aKTyaNM3upanu cucTemarta cu, MONs, U3TEMNETE HALLMA aKTyanusupaH copryep.

» TO31 NPOAYKT ce npeanara ¢ 24-MeceyHa orpaHuieHa rapaHums.
» 3a noseye NHGOPMALLMA OTHOCHO U3MON3BAHETO U FAPAHLIMATA, MOJIA, BUXKTE WWW.
canyon.eu/support

MNpoussoauTten: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, /lumacon,
Kunbp, +357 25 857000, asbis.com

CbrnacHo MecTHUTe pasnopefbu BalWMAT NPOAYKT u/unau Herosata 6Gatepus Tpabsa Aa
Ce W3XBbpNAT OTAeNHO OT 6utosm oTnagbuun. Korato TO3M NPOAYKT AOCTUTHE Kpaa Ha
EKCNN0aTauMoHHMA CU KUBOT, 3aHeceTe ro Ha Cbop 3a [o]
OT MECTHWTe BNacTU. AKO MMaTe HAKaKBU BbNpocK, npeau Aa BbpHeTe nypOMCTBDTO w
B MarasvHa, MO/, M3NpaTeTe HU UMEWn Ha aapec support@canyon.eu wau Moxete Aa
pasrosapATe ¢ Hac Ha yebcaiita canyon.eu/user-help-desk.




Technické specifikace

Dratovy gamepad 4 v 1 BRIGHTER GPO2 - Pocet tlacitek: 22 - 2 vestavéné motory
pro vibraéni zpétnou vazbu - Plug-and-Play - Kabel USB typu C, 2 m - Kfistalovy
design - Dal3i patentovana programovatelna tlaéitka - Podpora rezimu PC X-input a
D-Input - Podpora herni platformy PC Steam - RGB LED podsviceni - Kompatibilni s
Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android TV/PS3.

ReZim X-Input Controller

PFipojte Fidici jednotku k poéitaci pomoci kabelu typu C. Poté, co jej systém
Windows rozpoznd, za¢ne ovladac pracovat v rezimu X-Input, LED 1,2,3 vzdy sviti a
spolecné s 1S vibruje.

ReZim Fidici jednotky D-vstup

V rezimu vstupu X stisknéte tlacitko HOME s 5 kolem, rezim se zméni na vstup D z
rezimu vstupu X, po Uspésném prevodu dojde k 1s V|brac|m LED se zméni na sviceni
LED1 (ANALOGOW REZIM).

Béhem stavu D-vstupu muzete kratce stisknout tlatitko HOME a pfepnout z rezimu
ANALOG do rezimu DIGITAL.

ANALOGOVY REZIM DIGITALNI REZIM



ReZim ovladace Android

PFipojte herni ovlada¢ stisknutim tlagitka R1 k zafizeni systému Android, po
rozpoznani herniho ovladace systémem se rozsviti LED2 a dojde k 1s vibracim, které
signalizuji Gspésné pripojeni ovladace.

ReZim ovladade systému PS3

PFipojte herni ovlada¢ stisknutim tlacitka SELECT k herni konzoli PS3, po rozpoznani
herniho ovladace systémem se rozsviti LED1 (konzole ps3 bude distribu¢ni kandl
svitit LED, viz skutecna LED)

PFepinani reZimu ovladace

Nintendo Switch Console

1.Stisknutim tlacitka POWER herni konzoli probudite nebo zapnete.

2.Pfipojte herni ovladac stisknutim tlacitka START k portu USB na nabijecim doku
herni konzole N-S, LED diody1,2,3,4 budou blikat a ¢ekat na pfipojeni.

3.Poté, co konzole N-S rozpoznd ovladac a dobfe se pfipoji, gamepad zacne vibrovat
s 1s a rozsviti se LED1.



Zvyseni pfesnos

oystick

Stisknutim joysticku MACRO+LEFT
mUzZete zapnout rezim pfesnosti
joysticku. V tomto stavu budou
viechny LED 1,2,3,4 svitit dlouho.
Stisknutim joysticku MACRO+LEFT
vypnete pfesny rezim joysticku, LED se
pFepne do normalniho rezimu.

Povoleni a zakazani funkce makra

Programovatelnd tladitka: Tlacitka A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right
1.Vstup do reZimu MACRO

Krok 1.V pfipojeném stavu stisknéte tlacitko MACRO + MR nebo ML (na zadni
strané reguldtoru), které je tfeba naprogramovat, abyste vstoupili do rezimu
programovani, LED1.2.3.4 bude pomalu blikat, aby indikovala stav programovani.
Krok 2. Stisknéte postupné funkéni tlacitka, kterd je tfeba nastavit, programovaci
tla¢itko zaznamena ¢asovy interval kazdého tlacitka (napf: Stisknutim tlagitka
Marco+ MR zapnete reZim programovani. Stisknéte tlacitko B, pockejte 1 sekundu
a stisknéte tlacitko A, poté pockejte 3 sekundy a stisknéte tlacitko X. Nakonec
stisknéte tlacitko MR pro uloZeni a ukonéeni po dokonceni nastaveni. V tomto
okamziku je funkei tlagitka MR B, o 1 sekundu pozdéji je A, o 3 sekundy pozdéji je X),
kazdé programovatelné tlacitko Ize nastavit az na 16 tlacitek.

Krok 3. Stisknutim tlacitka MR nebo ML zaznamenate otoceni tlacitek a uloZite je.
2.Vymazani ziznamu MACRO

V pfipojeném stavu stisknéte tlacitko MACRO + MR nebo ML (na zadni strané
ovladace), které je tfeba vymazat, LED dioda bude pomalu blikat, poté znovu
stisknéte tladitko zpét pro vymazani zéznamu.

3.Vymazat viechny zaznamy MARCO

Ve stavu pfipojeni dlouze stisknéte tlacitko MACRO, abyste pockali, az LED1,2,3,4
pomalu blikne, a poté vymaite viechny naprogramované zaznamy.

Funkce nastavitel

V jakémkoli stavu pfipojeni mizete
nepretrzité stisknout tlacitko SR,
abyste zvysili silu vibraci. Silu vibraci
snizite trvalym stisknutim tlacitka SL.
Vezméte prosim na védomi, Ze

silu vibraci Ize nastavit pouze ve 4
trovnich.

+Strength

LED indikator sily




FUNKCE TURBO & CLEAR

Povoleni / zakazani funkce TURBO:

Krok 1: Soucasnym stisknutim tlaitka
TURBO a jednoho z funkénich tlacitek
zapnete funkci TURBO

funkce.

Krok 2: Stisknutim tlaéitka, kterym se
nastavuje funkce TURBO, a tlac¢itka CLEAR
zrusite funkci TURBO

funkce.

Nastaveni rychlosti TURBO:

Stisknéte soucasné tlacitko TURBO a
smérové tla¢itko UP / RIGHT / DOWN.
Smérové tlacitko UP je vétSinou rychlé.
rychlost je 20 krét/s

Smérové tlacitko vpravo je vétsinou stiedni
rychlost. rychlost je 10 krét/s

Smérové tlacitko Vpravo je vétsinou pomalu
rychlost. rychlost je 5 krét/s

Ovladani osvétleni RGB

Tento ovlada¢ ma t¥i rezimy ovladani barvy svétla: Rezim dychaciho svétla -
ReZim bézného stélého svétla - ReZim bez svétla

Stisknutim tlacitka «RGB Control» nastavite rezim osvétleni v cyklu Tlacitko
«RGB Control» se projevi, kdyz je spojeni s ovladaéem nebo se pravé nabiji.

Reseni problému
Gamepad nefunguje
» Zkontrolujte pfipojeni USB;
» Zkuste pfipojit gamepad do jiného portu USB;
» Restartujte pocita¢/konzoli
» Gamepad funguje dobfe pfi pfipojeni k pIné napajenému portu USB. Pokud
pouzivate USB HUB, musi mit vlastni napajeni.
Gamepad se pfi hrani hry odpojuje
» Zkontrolujte, zda je vas konzolovy systém nejnovéjsi verze, nebo ne, pokud jste
systém aktualizovali, stdhnéte si nas aktualizovany software.

» Na tento vyrobek se vztahuje omezena zéruka 24 mésich.
« Daldi informace o pouZivani a zéruce naleznete na adrese www.canyon.eu/support

Vyrobce: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol, Kypr,
+357 25 857000, asbis.com
Podle mistnich pFedpisi musi byt va3 vyrobek a/nebo jeho baterie zlikvidovény oddéleng
z domovniho odpadu. Po skonceni Zivotnosti tohoto vyrobku jej odneste do servisu
recyklacni zafizeni urcené mistnimi organy.

Pokud mdte pred vracenim zafizeni do obchodu jakékoli dotazy, napiste ndm na adresu
support@canyon.eu nebo s ndmi mizZete chatovat na webové strdnce canyon.eu/user-help-
desk.



Technische Daten

Kabelgebundenes Gamepad 4-in-1 BRIGHTER GPO02 - Anzahl der Tasten: 22 - 2
eingebettete Motoren fir Vibrationsfeedback - Plug-and-Play - USB Typ C Kabel,
2m - Kristalldesign - Zusatzliche patentierte programmierbare Tasten - Unterstiitzt
PC X-Input & D-Input Modus - Unterstiitzt PC Steam Spieleplattform - RGB LED
Hintergrundbeleuchtung - Kompatibel mit Windows/Nintendo Switch*/Android
Media Box/Android TV/PS3.

X-Eingangsregler-Modus

Verbinden Sie den Controller tiber ein Typ-C-Kabel mit dem PC. Nach der Erkennung
durch das Windows-System beginnt der Controller mit dem X-Input Modus zu
arbeiten, die LEDs 1,2,3 leuchten immer und zusammen mit 1S vibrieren.

D-Eingangsregler-Modus

Driicken Sie im X-Eingangsmodus die HOME-Taste 5 Sekunden lang, der Modus
wechselt vom X-Eingangsmodus zum D-Eingangsmodus, nach erfolgreicher
Umwandlung gibt es eine 1-sekiindige Vibration, die LED leuchtet dann auf LED1
(ANALOG-MODUS).

Wahrend des D-Eingangsstatus kénnen Sie die HOME-Taste kurz driicken, um vom
ANALOG-Modus in den DIGITAL-Modus zu wechseln.

ANALOGMODUS DIGITALER MODUS



Android Controller-Modus

Verbinden Sie den Game-Controller mit R1-Taste zusammen mit Android-System-
Geréte, gibt es 1s ‘Vibration, um den Controller Erfolg angeschlossen, nachdem das
System den Game-Controller erkannt, die LED2 leuchtet auf.

PS3-Controller-Modus

Verbinden Sie den Spiel-Controller mit SELECT-Taste zusammen mit PS3-Konsole,
gibt es 1s ‘Vibration, um den Controller Erfolg angeschlossen, nachdem das System
den Spiel-Controller erkannt, die LED1 leuchtet auf (ps3-Konsole wird Verteilung
Kanal Licht LED, sehen Sie bitte die reale LED anzeigen)

Controller-Modus umschalten

Nintendo Switch Console

1.Driicken Sie die POWER-Taste, um die Spielkonsole aufzuwecken oder
einzuschalten.

2.SchlieBen Sie den Gamecontroller durch Driicken der START-Taste an den USB-
Anschluss der Ladestation der N-S Spielekonsole an. Die LEDs 1, 2, 3 und 4 blinken
gleichzeitig und warten auf die Verbindung.

3.Nachdem die N-S-Konsole den Controller erkannt und die Verbindung hergestellt
hat, vibriert das Gamepad 1 Sekunde lang und die LED1 leuchtet auf.



Verbessern der Joystick-Prazision

Sie kdnnen den Joystick
MACRO+LINKS driicken, um den
Joystick-Prazisionsmodus zu
aktivieren. In diesem Zustand leuchten
die LEDs 1,2,3,4 alle lang. Driicken

Sie den Joystick MACRO+LINKS, um
den Joystick-Prazisionsmodus zu
deaktivieren, die LED leuchtet normal.

Makrofunktion Aktivieren & Deaktivieren

Programmierbare Tasten: Tasten A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right
1.Aufrufen des MACRO-Modus

Schritt 1. Dricken Sie im angeschlossenen Zustand die Taste MACRO + MR oder
ML (auf der Riickseite der Steuerung), die programmiert werden soll, um in

den Programmiermodus zu gelangen. Die LED1.2.3.4 blinkt langsam, um den
Programmierstatus anzuzeigen.

Schritt 2. Driicken Sie die einzustellenden Funktionstasten nacheinander, die
Programmiertaste speichert das Zeitintervall jeder Taste (z. B.: Driicken Sie Marco+
MR, um den Programmiermodus einzuschalten. Driicken Sie die Taste B, warten
Sie 1 Sekunde, um die Taste A zu driicken, und warten Sie dann 3 Sekunden, um
die Taste X zu driicken. Driicken Sie abschlieBend die Taste MR, um die Einstellung
zu speichern und zu beenden. Zu diesem Zeitpunkt ist die Funktion MR-Taste B, 1
Sekunde spéter ist A, 3 Sekunden spater ist X), jede programmierbare Taste kann bis
zu 16 Tasten eingestellt werden.

Schritt 3. Driicken Sie die MR- oder ML-Taste, um die Drehung der Tasten
aufzuzeichnen und zu speichern.

2.MACRO-Datensatz I6schen

Driicken Sie im angeschlossenen Zustand die Taste MACRO + MR oder ML (auf der
Rickseite des Controllers), die geléscht werden soll. Die LED blinkt langsam, dann
driicken Sie erneut die Taste back, um die Aufzeichnung zu léschen.

3.Alle MARCO-Datensétze I6schen

Im Verbindungsstatus die Taste MACRO lange driicken und warten, bis die
LED1,2,3,4 langsam blinkt, dann alle programmierten Datensatze |6schen.

Vibration einstellbare Funktion

In jedem Verbindungsstatus konnen
Sie die SR-Taste kontinuierlich driicken,
um die Vibrationsstérke zu erhhen.
Driicken Sie die SL-Taste kontinuierlich,
um die Vibrationsstarke zu verringern.
Bitte beachten Sie, dass es nur 4 Stufen
zur Einstellung der Vibrationsstérke
gibt.

LED-Anzeige der Starke

+Strength




URBO & CLEAR FUNKTION

Aktivieren / Deaktivieren Sie die TURBO-
Funktion:

Schritt 1: Driicken Sie die TURBO-Taste und
eine der Funktionstasten gleichzeitig, um die
TURBO-Funktion zu aktivieren funktion.
Schritt 2: Driicken Sie die Taste, mit der

die TURBO-Funktion eingestellt wurde,
zusammen mit der CLEAR-Taste, um die
TURBO-Funktion zu deaktivieren funktion.
TURBO-Geschwindigkeit einstellen:
Driicken Sie die TURBO-Taste und
gleichzeitig die Richtungstasten AUF /
RECHTS / AB. Richtungstaste UP ist meist
schnelle Geschwindigkeit. Geschwindigkeit
ist 20 mal/s Richtungstaste Rechts ist meist
mittlere Geschwindigkeit. Geschwindigkeit
ist 10 mal/s Direktionale Taste Rechts

ist meist langsam Geschwindigkeit.
Geschwindigkeit ist 5 mal / s

RGB-Beleuchtungssteuerung

Es gibt drei Modi fiir die Steuerung der Lichtfarbe bei diesem Controller:
Atemlichtmodus > Normaler Konstantlichtmodus -> Kein Lichtmodus
Driicken Sie die Taste «RGB-Steuerung», um den Lichtmodus in einem Zyklus
einzustellen Die Taste «RGB-Steuerung» wird wirksam, wenn die Verbindung
mit dem Controller oder gerade geladen wird.

Das Gamepad funktioniert nicht

» Uberpriifen Sie die USB-Verbindung;

» Versuchen Sie, das Gamepad an einen anderen USB-Anschluss anzuschlieRen;

» Computer/Konsole neu starten.

» Das Gamepad funktioniert gut, wenn es an einen USB-Anschluss mit voller
Stromversorgung angeschlossen wird. Wenn Sie einen USB-HUB verwenden, muss
dieser iiber eine eigene Stromversorgung verfiigen.

Das Gamepad trennt die Verbindung, wenn ein Spiel gespielt wird

»Uberprifen Sie, ob Ihr Konsolensystem auf dem neuesten Stand ist oder nicht. Wenn
aie Ihr System aktualisiert haben, laden Sie bitte unsere aktualisierte Software

erunter.

» Dieses Produkt wird mit einer 24-monatigen Garantie geliefert.

» Weitere Informationen zu Nutzung und Garantie finden Sie unter www.canyon.eu/
support

Hersteller: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol,

Zypern, +357 25 857000, ashis.com

GemaR den ortlichen Vorschriften muss Ihr Produkt und/oder seine Batterie getrennt entsorgt

werden aus Haushaltsabféllen. Wenn dieses Produkt das Ende seiner Lebensdauer erreicht hat,

bringen Sie es zu einem eine von den ortlichen Behérden benannte Recyclinganlage.

Wenn Sie Fragen haben, bevor Sie Ihr Gerét in den Laden zuriickbringen, schicken Sie uns bitte
eine E-Mail an support@canyon.eu oder Sie kénnen mit uns iiber die Website canyon.eu/user-
help-desk chatten.



Tehnilised andmed

Juhtmega mangupult 4-in-1 BRIGHTER GP02 - Nuppude arv: 22 - 2 sisseehitatud
mootorit vibratsiooni tagasiside saamiseks - Plug-and-Play - USB Type C kaabel,
2m - Kristalliline disain - Téiendavad patenteeritud programmeeritavad nupud -
Toetab PC X-input & D-input reZiimi - Toetab PC Steam méanguplatvormi - RGB LED
tau/stavalgus - Uhildub Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android
TV/PS3-ga.

X-sisendi kontrolleri reZiim

Uhendage kontroller arvutiga C-tiiipi kaabli abil. Parast seda, kui Windowsi siisteem

on selle dra tundnud, hakkab kontroller téétama X-Input reziimis, LEDid 1,2,3 on
alati sisse ltilitatud ja koos 1S vibratsiooniga.

D-sisendi kontrolleri reZiim

X-sisendi reziimis vajutage HOME-nuppu 5S timber, reZiim vahetab X-sisendi
reziimilt D-sisendi vastu, parast edukat muundamist on 1s vibratsioon, LED lulitub
LED1 valgustuseks (ANALOG MODE).

D-sisendi oleku ajal v&ite vajutada lihidalt nuppu HOME, et vahetada ANALOG-
reziimilt DIGITAAL-reZiimile.

ANALOGMODUS DIGITAALREZIIM
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Androidi kontrolleri reZiim

Uhendage mangukontroller koos nupu R1 vajutamisega android-stisteemi
seadmetega, parast seda, kui siisteem on méngukontrolleriga ihendatud, on 1s
vibratsioon, mis néitab, et kontroller on edukalt ihendatud, LED2 siittib.

PS3 kontrolleri reziim

: Ps3 Console

Uhendage mangu kontroller koos vajutage SELECT nuppu koos PS3 mangukonsooli,
seal on 1s «vibratsiooni ndidata kontrolleri edu tihendatud pérast siisteemi
tunnustatud méangu kontroller, LED1 siittib. (ps3 konsooli jaotuskanali valgus LED,
palun vaadake tegelik LED naidata)

Lilita kontrolleri reziimi

Nintendo Switch Console

1.Méngukonsooli dratamiseks vdi sissellitamiseks vajutage nuppu POWER.
2.Uhendage méngukontroller koos START-nupu vajutamisega N-S mangukonsooli
laadimisdokki USB-porti, LED1,2,3,4 vilgub koos ja ootab paringi.

3.Kui N-S konsool on kontrolleri dra tundnud ja hésti Ghendanud, vibreerib
mangupult 1s ja LED1 siittib.



Joysticki tapsuse suurendamine

Joysticki tapsusreziimi aktiveerimiseks
voite vajutada klahvi MACRO+LEFT.
Selles olekus pdlevad LED 1,2,3,4 kdik
pikalt. Vajutage joysticki MACRO+LEFT,
et keelata joysticki tdpsusreziim, LED
lilitub normaalseks.

1S3

Makrofunktsiooni lubamine ja keelamine

Programmeeritavad nupud: A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/ules/alla/vasakule/paremale/
paremale nupud

1.MACRO-reziimi sisenemine

1. samm. Uhendatud olekus vajutage MACRO nuppu + MR v3i ML (kontrolleri
tagakiiljel), mida tuleb programmeerida, et siseneda programmeerimisreziimi,
LED1.2.3.4 vilgub aeglaselt, et ndidata programmeerimise olekut.

2. samm. Vajutage kordamddda seadistamist vajavaid funktsiooniklahve,
programmeerimisnupp salvestab iga nupu ajalise intervalli (nt: Vajutage Marco+
MR, et liilitada sisse programmeerimisreziim. Vajutage nuppu B, oodake 1 sekund,
et vajutada nuppu A, seejarel oodake 3 sekundit, et vajutada nuppu X. Ldpetuseks
vajutage MR-klahvi, et salvestada ja valjuda pérast seadistuse Ipetamist. Sel ajal
on funktsioonid MR klahv on B, 1 sekund hiljem on A, 3 sekundit hiljem on X), iga
programmeeritav nupp saab seadistada kuni 16 nuppu.

3. samm. Vajutage MR vdi ML, et salvestada nuppude pooret ja salvestada.
2.MACRO kirje tithjendamine

Uhendatud olekus vajutage MACRO nuppu + MR vai ML (kontrolleri tagakiiljel), mis
tuleb kustutada, LED vilgub aeglaselt, seejarel vajutage uuesti tagakiljenuppu, et
kustutada salvestus.

3.Tithjenda k&ik MARCO kirjed

Vajutage tihenduse olekus MACRO nuppu kaua, et oodata, kuni LED1,2,3,4 aeglaselt
vilgub, seejérel kustutage kdik programmeeritud salvestused.

Vibratsiooni reguleeritav funktsioon

Mis tahes (ihenduse olekus saate
vibratsioonitugevuse suurendamiseks
pidevalt vajutada SR-nuppu.
Vibratsiooni tugevuse vahendamiseks
vajutage pidevalt nuppu SL.

Pange tahele, et vibratsioonitugevuse
reguleerimiseks on ainult 4 taset.

+Strength

Tugevuse LED-indikaator
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URBO & CLEAR FUNKTSIOON

TURBO funktsiooni sisse/vilja liilitamine:
1. samm: Vajutage samaaegselt nuppu
TURBO ja lihte funktsiooninuppu, et
aktiveerida TURBO funktsioon.

2. samm: Vajutage nuppu, mis seadistab
TURBO funktsiooni, koos nupuga CLEAR, et
tithistada TURBO funktsioon.

Reguleerige TURBO kiirust:

Vajutage nuppu TURBO samaaegselt
suunanupuga UP / RIGHT / DOWN.
Suunanupp UP on enamasti kiire kiirus.
kiirus on 20 korda/s

Suunanupp paremale on enamasti keskmine
kiirus. kiirus on 10 korda/s

Suunanupp paremale on enamasti aeglaselt
kiirus. kiirus on 5 korda/s

RGB valgustuse juhtimine

Selle kontrolleri valgusvarvi juhtimiseks on kolm reZiimi: Hingamisvalgusreziim
- Tavaline pidevvalgusreziim - Valguse puudumine

Vajutage «RGB Control» klahvi, et reguleerida valgusreziimi tstikliks «RGB
Control» nupp hakkab to6le, kui ihendus kontrolleriga v&i lihtsalt laadimine.

Mangupult ei téota

» Kontrollige USB-tihendust;

» Proovige ithendada méangupult teise USB-porti;

» Kaivitage arvuti/konsool uuesti.

» Gamepad to6tab hasti, kui see Ghendatakse téisvdimsuselisse USB-porti. Kui
kasutate USB HUBI, peab sellel olema oma toiteallikas.

Ma d katk b mangu méngimisel iihend

» Kontrollige, kas teie konsoolististeem on uusim versioon vdi mitte, kui te uuendasite
oma suisteemi, laadige alla meie uuendatud tarkvara.

» Sellel tootel on 24-kuuline piiratud garantii.
» Lisateavet kasutuse ja garantii kohta leiate aadressilt www.canyon.eu/support

Tootja: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol, Kiipros,
+357 25 857000, asbis.com
Vastavalt kohalikele eeskirjadele tuleb teie toode ja/vdi selle aku eraldi havitada

kodumajapidamisjaitmetest. Kui see toode on joudnud oma kasutusaja 18ppu, viige see
kohalike ametiasutuste maaratud ringlussevotukohas.

Kui teil on kisimusi enne seadme tagastamist kauplusesse, saatke meile e-kiri aadressil
support@canyon.eu vdi saate meiega vestelda veebilehel canyon.eu/user-help-desk.



Spécifications techniques

Manette de jeu filaire 4-en-1 BRIGHTER GP02 - Nombre de boutons : 22 - 2 moteurs
intégrés pour un retour de vibration - Plug-and-Play - Cable USB Type C, 2m - Design
cristal - Boutons programmables supplémentaires brevetés - Prise en charge du
mode PC X-input & D-Input - Prise en charge de la plateforme de jeu PC Steam -
Rétroéclairage LED RVB - Compatible avec Windows/Nintendo Switch*/Android
media box/Android TV/PS3.

Mode contréleur d’entrée X

Connecter le contrdleur au PC a I'aide d’un céble de type C. Une fois que le systéme
Windows I'a reconnu, le contréleur commence a fonctionner en mode X-Input, les
LEDs 1,2,3 sont toujours allumées et accompagnées d’une vibration 1S.

Mode contrdleur d’entrée D

En mode entrée X, appuyez sur le bouton HOME pendant 5 secondes, le mode
passe de I'entrée X a I'entrée D, il y a une vibration d’une seconde aprés la
conversion réussie, la LED s'allume en LED1 (MODE ANALOGIQUE).

Pendant I'état de I'entrée D, vous pouvez appuyer briévement sur la touche HOME
pour passer du mode ANALOGIQUE au mode NUMERIQUE.

MODE ANALOGIQUE MODE NUMERIQUE



Mode contrdleur Android

Doosde

Connectez la manette de jeu en appuyant simultanément sur le bouton R1 aux
appareils du systéme Android. Une vibration d’une seconde indique que la manette
est bien connectée aprés que le systéme a reconnu la manette de jeu, la LED2
sallume.

Mode manette PS3

: Ps3 Console

Connectez la manette de jeu a la console de jeu PS3 en appuyant simultanément
sur le bouton SELECT, une vibration d’une seconde indique que la manette est bien
connectée apres que le systéme a reconnu la manette de jeu, la LED1 sallume (la
conﬁo)le PS3 distribue des LED de distribution, veuillez voir I'indication de la LED
réelle

Nintendo Switch Console

1.Appuyez sur la touche POWER pour réveiller ou allumer la console de jeu.
2.Connectez la manette de jeu en appuyant simultanément sur le bouton START au
port USB de la station d’accueil de chargement de la console de jeu N-S. Les DEL 1,
2, 3 et 4 clignotent en méme temps en attendant la mise en service.

3.Une fois que la console N-S a reconnu la manette et qu’elle est bien connectée, la
manette de jeu vibre pendant 1 seconde et la LED1 s’allume.



Améliorer la précision du joystick

Vous pouvez appuyer sur le joystick
MACRO+GAUCHE pour activer le
mode de précision du joystick. Dans
cet état, les DEL 1,2,3,4 s’allument
toutes longtemps. Appuyez sur le
joystick MACRO+GAUCHE pour
désactiver le mode de précision du
joystick, la LED redevient normale.

Activation et désactivation de la fonction macro

Boutons programmables : Boutons A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Haut/Bas/Gauche/Droite
1.Entrer dans le mode MACRO

Etape 1. En mode connecté, appuyez sur le bouton MACRO + MR ou ML (au dos du
contrdleur) qui doit étre programmé, pour entrer dans le mode de programmation,
la LED 1.2.3.4 clignotera lentement pour indiquer I'état de la programmation.
Etape 2. Appuyez tour a tour sur les touches de fonction a régler, la touche de
programmation enregistrera I'intervalle de temps de chaque touche (par exemple

: Appuyez sur Marco+ MR pour activer le mode de programmation. Appuyez sur

le bouton B, attendez 1 seconde pour appuyer sur le bouton A, puis attendez 3
secondes pour appuyer sur le bouton X. Enfin, appuyez sur la touche MR pour
enregistrer et quitter une fois le réglage terminé. A ce moment-Ia, la touche

MR est B, 1 seconde plus tard est A, 3 secondes plus tard est X), chaque bouton
programmable peut étre configuré jusqu’a 16 boutons.

Etape 3. Appuyez sur la touche MR ou ML pour enregistrer la rotation des boutons
et sauvegarder.

2.Effacer I'enregistrement MACRO

En mode connecté, appuyez sur le bouton MACRO + MR ou ML (au dos du
contrdleur) qui doit étre effacé, la LED clignote lentement, puis appuyez a nouveau
sur le bouton arriére pour effacer I'enregistrement.

3.Effacer tous les enregistrements MARCO

En état de connexion, appuyez longuement sur le bouton MACRO pour attendre
que la LED1,2,3,4 clignote lentement, puis effacez tous les enregistrements
programmeés.

Fonction de réglage des vibrations

Quel que soit I'état de la connexion,
vous pouvez appuyer en continu sur le
bouton SR pour augmenter I'intensité de
la vibration. Appuyez continuellement
sur la touche SL pour réduire I'intensité
des vibrations. Veuillez noter qu’il n’y a
que 4 niveaux pour régler I'intensité des
vibrations.

Indicateur LED de la force




FONCTION TURBO & CLEAR

Active / désactive la fonction TURBO :
Etape 1 : Appuyez simultanément sur le
bouton TURBO et sur I'un des boutons de
fonction pour activer le TURBO fonction.
Etape 2 : Appuyez sur la touche qui définit la
fonction TURBO et sur la touche CLEAR pour
annuler la fonction TURBO fonction.

Régler la vitesse du TURBO :

Appuyez sur le bouton TURBO
simultanément sur les boutons directionnels
UP /RIGHT / DOWN.

Le bouton directionnel UP permet
d'accélérer la vitesse. La vitesse est de

20 fois/s

Bouton directionnel La droite correspond

a la vitesse moyenne. La vitesse est de

10 fois/s

Bouton directionnel La droite est la vitesse la
plus lente. la vitesse est de 5 fois/s

Controle de I’éclairage RVB

Ce contrdleur propose trois modes de contréle de la couleur de la lumiére : Mode
Lumiére Respiratoire > Mode Lumiére Constante Réguliere > Mode Pas de Lumiére
Appuyer sur la touche «RGB Control» pour ajuster le mode d’éclairage dans un cycle
La touche «RGB Control» prend effet lorsque la connexion avec le contréleur est
établie ou lorsque I'appareil est en cours de chargement.

La manette de jeu ne fonctionne pas

» Vérifier la connexion USB ;

» Essayez de brancher la manette de jeu sur un autre port USB ;

» Redémarrer l'ordinateur/la console.

» La manette de jeu fonctionne bien lorsqu’elle est branchée sur un port USB
alimenté. Si vous utilisez un concentrateur USB, il doit disposer de sa propre
alimentation.

La manette de jeu se déconnecte lors d’une partie

» Vérifiez que votre systéme de console est de derniére version ou non, si vous avez
mis a jour votre systéme, veuillez télécharger notre logiciel mis a jour.

» Ce produit bénéficie d’une garantie limitée de 24 mois.

» Pour plus d’informations sur l'utilisation et la garantie, veuillez vous référer a
www.canyon.eu/support

Fabricant : ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol,

Chypre, +357 25 857000, ashis.com

Conformément aux réglementations locales, votre produit et/ou sa batterie doivent étre mis au

rebut séparément a partir des déchets ménagers. Lorsque ce produit a atteint la fin de sa durée

de vie, confiez-le a un revendeur une installation de recyclage désignée par les autorités locales.

Si vous avez des questions avant de retourner votre appareil au magasin, veuillez nous envoyer

un courriel a support@ canyon.eu ou vous pouvez discuter avec nous sur le site web canyon.

eu/user-help-desk.



Miiszaki specifikaciok

Vezetékes gamepad 4 az 1-ben BRIGHTER GP02 - Gombok szama: 22 - 2 beagyazott

motor a rezgés-visszacsatoldshoz - Plug-and-Play - USB Type C kabel, 2m - Kristalyos
kitas - Tovabbi szabadalmaztatott programozhat6 gombok - Tamogatja a

PC X-input és D-Input médot - Tdmogatja a PC Steam jatékplatformot - RGB LED

hattérvilagitas - Kompatibilis Windows/Nintendo Switch*/Android médiabox/
Android TV/PS3.

X-bemeneti vezérl6 tizemmaod

Csatlakoztassa a vezérl6t a szamitogéphez egy c-tipusu kabellel. Miutan a windows
rendszer felismeri, a vezérl§ X-Input tzemmaodban kezd el méikédni, az 1,2,3 LED-ek
mindig vildgitanak és az 1S rezgéssel egyutt.

D-bemeneti vezérl6 tizemmod

Az X-bemeneti Gizemmaddban nyomja meg a HOME gombot 5 koriil, az tizemmaod
az X-bemeneti izemmodbdl D-bemenetre véltozik, a sikeres atalakl’tés utan 1s
rezgés kovetkezik, a LED a LED1 vilagitasra valt (ANALOG MOD!

A D-bemeneti aIIapot alatt a HOME gomb révid megnyomasaval az ANALOG
tizemmaddbol DIGITALIS lizemmodba valthat.

ANALOG MODE DIGITALIS MOD



Android vezérl6 méd

P a—
;

Csatlakoztassa a ja érl6t az R1 gomb megnyomaséval egyiitt az androidos
rendszereszk6zokhoz, 1s rezgés jelzi a vezérlg sikerét, miutan a rendszer felismerte a
jatékvezérl6t, a LED2 vilagitani fog.

PS3 vezérl6 méd

Ps3 Console

L

Csatlakoztassa a jatékvezérl6t a SELECT gomb megnyomasaval egyiitt a PS3
jatékkonzolhoz, 1s rezgés jelzi a vezérlg sikerét, miutan a rendszer felismerte a
jatékvezérl6t, a LED1 vilagitani fog. (ps3 konzol elosztasi csatorna fény LED, kérjiik,
nézze meg a valddi LED jelzi)

Vezérl6 lizemmdad valtasa

Nintendo Switch Console

1.A jatékkonzol felébresztéséhez vagy bekapcsoldsahoz nyomja meg a POWER
gombot.

2.Csatlakoztassa a jatékvezérlét a START gomb megnyomdsaval egyitt az N-S
jatékkonzol tolt8 dokkol6 USB-portjahoz, a LED1,2,3,4 egydtt villog, varva a
paringra.

3.Miutan az N-S konzol felismerte a vezérl6t, és jol csatlakozik, a gamepad 1
masodpercig rezegni fog, és a LED1 vilagitani fog.



Fokozza a Joystick pontossagat

A MACRO+LEFT joystick
megnyomasaval engedélyezheti

a joystick preciziés izemmaodjat.
Ebben az dllapotaban a LED 1,2,3,4
mindegyike hosszan vilagit. Nyomja
meg a MACRO+LEFT joystickot a
joystick precizids izemmadjanak
kikapcsolasahoz, a LED normal
allapotba valt.

Makré funkcié engedélyezése és letiltasa

Programozhat6 gombok: A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Balra/Jobbra gombok
1.Belépés a MACRO iizemmédba

1. Iépés. A csatlakoztatott allapotban nyomja meg a MACRO gombot + MR vagy ML
(a vezérl6 hatoldalan), amelyet programozni kell, hogy belépjen a programozasi
modba, a LED1.2.3.4 lassan villogni fog a programozasi éllapot jelzésére.

2. lépés. Nyomja meg sorban a beallitand6 funkciégombokat, a programozd

gomb rogziti az egyes gombok idGintervallumat (pl: Nyomja meg a Marco+ MR
gombot a programozasi izemmad bekapcsolasdhoz. Nyomja meg a B gombot,
varjon 1 masodpercet az A gomb megnyomasaval, majd varjon 3 masodpercet az
X gomb megnyomasaval. Végiil nyomja meg az MR billentyiit a mentéshez és a
kilépéshez a beallitas befejezése utan. Ebben az id6ben az MR gomb funkcidi a B, 1
masodperccel késébb az A, 3 masodperccel késébb az X), minden programozhaté
gomb legfeljebb 16 gombot allithat be.

3. lépés. Nyomja meg az MR vagy az ML gombok fordulatanak rogzitéséhez és
mentéséhez.

2.MACRO rekord torlése

A csatlakoztatott dllapotban nyomja meg a MACRO gombot + MR vagy ML (a
vezérl§ hatoldalan), amit tordini kell, a LED lassan villogni fog, majd nyomja meg
Ujra a vissza gombot a felvétel torléséhez.

3.Torélje az 6sszes MARCO rekordot

A kapcsolat éllapota alatt nyomja meg a MACRO gombot hosszan, hogy megvarija,
amig a LED1,2,3,4 lassan villog, majd torélje az dsszes programozott felvételt.

ithatd funkcio

Rezgés &

Barmelyik kapcsolati allapotban
folyamatosan megnyombhatja az

SR gombot a rezgés erésségének
fokozasahoz. A rezgéserésség
csokkentéséhez folyamatosan nyomja
meg az SL gombot. Felhivjuk figyelmét,
hogy a rezgéser@sség beallitdsahoz csak 4
szint &ll rendelkezésre.

Az erGsség LED-es jelz




URBO & CLEAR FUNKC

A TURBO funkcié engedélyezése / letiltasa:
1. lépés: Nyomja meg egyszerre a TURBO
gombot és az egyik funkciogombot a TURBO
bekapcsolasdhoz

funkcio.

2. lépés: Nyomja meg a TURBO funkciot
bedllitd gombot a CLEAR gombbal egyiitt a
TURBO funkci6 torléséhez

funkcio.

Allitsa be a TURBO sebességet:

Nyomja meg a TURBO gombot egyszerre a
FEL / Jobbra / Le irdnygombbal.

Az irdnygomb UP tébbnyire gyors sebességi.
a sebesség 20-szor/s

Az irdanygomb jobbra tébbnyire kozépsé
sebesség. a sebesség 10 alkalommal/s
Iranyité gomb Jobbra tébbnyire lasst
sebesség. sebesség 5 alkalommal/s

RGB vilagitasvezérlés

A vezérl6 fényszinszabalyozasanak harom maodja van: Lélegzé fény tizemmaod -
Normal allandé fény tizemmad - Nincs fény izemmaéd Nyomja meg az «RGB Control»
gombot a fénymad beallitdsahoz egy ciklusban Az «<RGB Control» gomb akkor lép
miikbdésbe, amikor a vezérl6vel vald kapcsolat vagy éppen toltés.

Hibaelharitas

A gamepad nem miikodik

» Ellendrizze az USB-kapcsolatot;

» Probalja meg a gamepadot egy masik USB-porthoz csatlakoztatni;

» Inditsa Ujra a szamitégépet/konzolt.

» A gamepad jol m(ikodik, ha teljes tapelldtasi USB-portba csatlakoztatod. Ha USB
HUB-ot haszndl, annak sajat tapegységgel kell rendelkeznie.

A gamepad jaték kozben megszakad a kapcsolat

» Ellendrizze, hogy a konzol rendszere a legtjabb verzié-e vagy sem, ha frissitette a
rendszerét, kérjik, toltse le a frissitett szoftveriinket.

» Erre a termékre 24 hénapos korlatozott garancia vonatkozik.
» A hasznalatra és a garancidra vonatkozo tovabbi informaciokeért kérjiik, olvassa el a
kévetkez8 honlapot www.canyon.eu/support

Gyarté: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol, Ciprus,

+357 25 857000, ashis.com

A helyi elolrasoknak megfeleloen a terméket és/vagy annak akkumuldtordt kiilén kell
i haztartasi Ha ez a termék elérte élettartama végét, vigye el egy a

he\yl hatésagok altal kijeldlt Gjrahasznositd Iétesitmény.

Ha béarmilyen kérdése van, miel6tt visszakildené késziilékét az iizletbe, kérjiik, irjon nekiink a
support@canyon.eu, vagy beszélgethet veliink a canyon.eu/user-help-desk weboldalon.



TexHuKanblK cunatramanap

Coimap! reiimnag, 4-in-1 BRIGHTER GP02 e TyiimenepaiH, caHbl: 22 ¢ [ipin kepi
6annaHbIChl YLLIH 2 eHAIpinreH Ko3fanTkpllw ® Kocy aHe oiHaty ¢ USB Type C
Kabeni, 2 M ® Kpuctanabl au3aiiH » KocbiMia nateHTrenreH 6afaapaamanaHatbii
Tyiimenep ¢ PC X-Kipic kaHe D-kipic pexxumiH kongay * [1K Steam oitbiH
nnatpopmacbiH Kongay  RGB LED apTkpl xapbifbl ® Windows/Nintendo Switch*/
Android meaua kopabbi/Android TV/PS3 KypbinfblnapbiMeH yinecimai.

X-Kipic KOHTpoNNEepi pexxumi

KoHTponnepai komnbtotepre Type-c kabenimeH KocbiHbi3. Windows xyieci oHbl
TaHbIFaHHaH KeWiH KoHTpoep X-Input peKMMIMeH 3Kymbic icTel BacTaiabl, }apblK
Avoartapsl 1,2,3 apKalwaH Kocybl aHe 1S TepbenicimeH BGipre.

D-Kipic KOHTpoAnepi pexumi

X-Input pexxumiHge HOME TyiimeciH 5S aitHanacbiHaa 6acbiHbi3, peskum X-Input
pexumiHeH D KipiciHe aybicagbl, COTTI TYPNEHAIPYAEH KeiiiH 1 cekyHATbIK Aipin 6ap,
sKapbik AnoAbl LED1 xapbifbiHa (ANALOG PEXKMMI) aybicagpl.

D-Input ky#i kesiHae ANALOG pexkumineH DIGITAL pexumiHe aybicy ywiH HOME
TYMMECiH KbICKa yaKbITTa 6acyFa 6onaasl.

ANALOG PEXMMI LN®P/IbIK PEXUM



Android KoHTponnepi pexxumi

Doosde
OMbIH KOHTponnepiH R1 TyiimeciH 6acbin, Android yieci KypbiafFbinapbiHa

KOCbIHbI3, XKYiie OiibIH KOHTPONNEPIH TaHbIFaHHaH KeiliH KOCbIIFaH KOHTPON/IEPAH
CaTTINIriH KepceTeTiH 1 cekyHATBIK Aipin 6ap, LED2 aHaab!.

PS3 KoHTpoAnepi pexxumi

Ps3 Console

L

OWbIH KOHTponnepiH SELECT Tyimewwirit 6ackin 6ipre PS3 oibIH KOHCONiHE
KOCbIHbI3, XKYiie OVibIH KOHTPONEPIH TaHbIFaHHaH KeiliH KOCbIFaH KOHTPONIEPAH
CATTINIriH KepceTeTiH 1 ceKyHATLIK Aipin 6ap, LED1 »aHaabl. (ps3 KoHconi Tapaty
apPHACbIHbIH, KapblK AVOATHI WamMblH 6epeai, HaKTbl XapblK ANOAbI KOPCETKILIH
KapaHpI3,

Nintendo Switch Console

1. O¥ibIH KOHCONIH 0ATY Hemece Kocy ywiH POWER TyiimeciH 6acbiHbi3.

2. BACTAY TyiimeciH 6acbin oiibiH KOHTpoanepiH N-S OibiH KOHCONIHIH, 3apaaTay
KOHZAbIpMackiHAaFbl USB nopTeiHa KocbiHbi3, LED1,2,3,4 Gipre binbiibIKTaiapl.
3. N-S KOHCON KOHTPONNEPA TaHbIMN, aKCbl KOCbIIFAHHAH KeliH reimnag, 1
cekyHaneH aipinaen, LED1 )aHagbl.



J>KOMCTUK A3NAIMIH apTTbIPbIHBI3

[PKOMCTUK AdNAirT peUMiH Kocy
ywiH MACRO+LEFT AKOMCTUKTEPIH
6acyra 6onaapl. byn Kyiiae xapbik
Avoapt 1,2,3,4 y3aK skaHaapl.
[PKOMCTUKTIH, ADNAIMT peXkMMIH ewwipy
ywiH MACRO+LEFT fAKOMCTUKTEPIH
6acbiHbI3, LU KanbinTbl Kyiire
aybicagpl.

MakpodyHKuua Kocy xaHe ewipy

BafaapnamanaHatbi Tyiimenep: A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/xofapbi/TemeH/con/oH,
Tyiimenep
1. MACRO pexumiHe KipiHi3

1-kagam. KocbinFaH kyiiae 6 y p iHe eTy yLwiH 6

Kaxet eTeTiH MACRO + MR Hemece ML (KOHTponnepAiH, apTKbl afblHAafbI)
TyiimeciH 6acbiHpbi3, LED1.2.3.4 6araapnamanay KymiH KepceTy ywiH 6asy
KbINbINbIKTaNRABI.

2-Kapam. OpHaTy Kepek $YHKUMOHaNAbIK NepHenepai kesekneH GachiHpis,

y Tyiimeci ap Ty YaKbIT apanbIfbiH Kasajbl (Mbicanbl:
EarAapnaManay PEXUMIH Kocy ywiH Marco+ MR TVMMeCIH ﬁaCbIHbIS B TyimeciH
6acbin, A TyiimeciH 6acy ywiH 1 ceKyH/, KYTiHi3, coaaH KeWiH X TyiimeciH Gacy yuwiH 3
CeKyHA, KyTiHi3. COHbIHAA CaKTay }aHe OpHaTy asKTanfaHHaH KeMiH Whify ywid MR
nepHeciH 6acbiHpI3. byn kesae MR nepHeci B, 1 cekyHATaH KeliH A, 3 cekyHATaH
KeWiH X 6onaapbl), apbip 6araapnamanaHatbiH TyiimeHi 16 Tyiimere AeiiH opHaTyFa
6onagpl. 3-kagam. TyiimenepaiH, GypbinybiH Xasbin any xaHe caktay ywid MR
Hemece ML TyimeciH 6acbiHbi3.

2. MACRO »a36acbIH ewipiHi3

KocbinfaH Kyiiae tazanay Kaxer MACRO + MR Hemece ML (KoHTponnepaiH apTkpl
sKaFblHAa) TYMMeCiH 6acbiHbi3, HLLIJL 6asy sKbinbiNbIKTaMAbl, COAAH KeMiH a36aHbl
eLwipy YLWiH apTKa TyMMeciH Kaiita 6acbiHbI3.

3.bapnbik, MARCO »a3b6acbiH ewipiHi3

Kocbinbim KyiiHae LED1,2,3,4 6any XbinblAbIKTayblH KYTY YLLiH MACRO TVMMECIH
y3aK 6acbiHbI3, cogaH KeiliH 6apabik P *Ka3baHbl pi

Aipin perrenetin pyHKumna

Kes KenireH KocbinbIm KyitiHae Aipin
KYLWiH apTTbIpy YwWiH SR TyiimeciH
y3aikci3 6acyra 6onagpl. [ipin Kywin
a3aiTy yWiH SL TyiMeciH y3aiKkci3
6acbiHbI3. +Strength
Aipin KywiH peTTey ywiH TeK 4 aeHrei

6ap eKeHiH eckepiHi3.

YapbIk AnoaTbI Kyl KepceTKiwi




URBO & CLEAR ®YHK

TURBO byHKumACbIH Kocy/ewwipy:
1-kagam: TURBO dyHKUMACLIH KOCy

ywin TURBO Ty MeciH aHe dyHKuusA
TyiimenepiHiH, 6ipiH KaTap 6acbiHpbI3
GyHKUMACHI.

2-kapam: TURBO dyHKuumACbIHAH Bac TapTy
ywin CLEAR TyiimecimeH Gipre TURBO
YHKUMACBIH OPHATaTbIH TyWMeHi 6acbiHbI3
dyHKUMACHI.

TURBO XbinaamapbifbiH petrey:

TURBO Ty#imeciH 6ip yakbitta *KOFAPbI /
OH,/ TOMEH 6arbiTray TyiiMeciH 6acbiHpi3.
YOFAPbI 6afbIT TyMmeci HerisiHeH
KbIAAAM XKblAAaMABIK 60/bIN Tabbinagpl.
KbINAAMAbIFbI CEKYHABIHA 20 ece

BafbIT Tyiimeci OH, »ak kebiHece opTalia
KbINAAMABIK. KbINAAMAbIFbI CEKyHAbIHA 10
ece bafbIT Tyiimeci OH, aK HerisiHeH 6asy
KbINAAMABIKTbI KOPCETEA. XKbINAAMAbIFbI
5 ece/c

RGB apbIKTaHAbIpyAbl 6ackapy

By/1 KOHTPOANEPAIH ALLbIK TYCTi 6aCKapybIHbIH, Vil peXuUmi 6ap: ThiHbIC any Kapbifbl
pexkumi - TypaKTbl TYPaKTbl XapblK PeXUMi > HKapbiKCbI3 pexum

YKapbik pekumin umknge pettey yiwiH «RGB 6ackapy» nepHeciH 6acbiHbi3. «<RGB
6ackapy» TyIMMeci KOHTPONIEPMEH KOCbI/IFaH/a HEMECE ali faHa 3apAATa/bIn
}KaTKaHAA KyliHe eHeai.

AKaynbiK cebebiH i3gey aHe Ty3ety

leiimnag, }kymbic ictemeiai

» USB KOCbINbIMbIH TEKCEPIHi3;

» leiimnaarel 6acka USB nopTbiHa KOCbIM KOpiH;3;

» KOMMNbIOTepAi/KOHCONbA] KaliTa icKe KOCbIHbI3.

» Tonblk KyaTTafbl USB nopTbiHa KOCbINFaHAA reiiMmnag, aKkcbl X)Xymbic icteigi. USB
HUB naiaanaHcaHpl3, OHbIH XeKe KyaT Ke3i 60nybl Kepek.

OiiblH OiMHafaH Ke3fe reiimnag, axbipaTbiiagbl

» KOHCONb/BIK 3KYIEHiH, COHFbI HYCKACbIH HEMECE JKOKTbIFbIH TEKCEPIH|3, erep
KyileHi3aj )aHapTkaH 60ACaHbI3, aHapTbifFaH Gafaapnamanblk Kypanabl XyKren
aNblHbI3.

» Byn eHimre 24 aiinbIK WeKTeyni keninaik 6epinesi.
» NaiaanaHy aHe KeninAik Typabl KOCbIMILA aKNapaTTbl WWw.canyon.eu/support
CalTbiHaH KapaHpi3

OHgipywi: ASBISc Enterprises PLC, finety, 1, Arnoc Adanacwuoc, 4101, Jiumaccon, Kunp,
+357 25 857000, asbis.com

MKeprinikTi epexxenepre calikec eHIMIHi3Ai xaHe/Hemece OHbIH 6aTapescbiH 6enek TacTay Kepek
TYPMBICTbIK KanAblKTapaaH. byn eHIMHIH Kbi3meT eTy Mep3imi aaKTanfaHaa, OHbI @ XKeprinikTi
6unik GenrinereH Kaiita eHAey 3aybiTbl.

KypbinfbiHbI3Abl  AyKeHre  Kaiitapap — angplHga  CypakTapbiHbis  6onca,  6Gisre
SUPPOrt@3NeKTPOHABIK NOWTackiHA Xxabap/aaHbi3. canyon.eu Hemece canyon.eu/user-help-desk
Beb-caiiTbiHAa 6i3beH celinecyre 6onaapl.



Tehniskas specifikacijas
Vadu gamepads 4-in-1 BRIGHTER GPO02 - Pogu skaits: 22 - 2 iebavéti motori
vibracijas atgriezeniskajai saitei - Plug-and-Play - USB C tipa kabelis, 2 m - Kristala
dizains - Papildu patentétas programméjamas pogas - Atbalsta PC X-input un
D-input reZimu - Atbalsta PC Steam spé|u platformu - RGB LED aizmuguréjais
apgaismojums - Saderigs ar Windows/Nintendo Switch*/Android media box/
Android TV/PS3

X ieejas kontroliera rezims

Savienojiet kontrolieri ar datoru, izmantojot C tipa kabeli. Péc tam, kad logu sistéma
to atpazist, kontrolieris sak stradat X ieejas rezima, LED 1,2,3 vienmér ir ieslégti un
kopa ar 1S vibraciju.

D-ieejas kontroliera rezims

X ieejas rezima, nospiediet HOME pogu ar 5S apkart, rezims mainisies uz D ieejas
rezimu no X ieejas rezima, péc veiksmigas konvertésanas ir 1s vibracija, LED ieslégs
LED1 apgaismojumu (ANALOG MODE).

D-ieejas statusa laika varat isi nospiest HOME pogu, lai parslégtos no ANALOG
rezima uz DIGITAL rezimu.

ANALOGA REZIMS DIGITAL MODE



AV1

Android kontroliera rezims

Savienojiet spéles kontrolieri, nospiezot R1 pogu kopa ar Android sistémas iericém,
ir 1s’ vibracija, lai noraditu, ka kontrolieris ir veiksmigi savienots péc tam, kad
sistéma atpazina spéles kontrolieri, LED2 iedegsies.

PS3 kontroliera rezims

Ps3 Console

L

Savienojiet spéles kontrolieris ar nospiediet SELECT pogu kopa ar PS3 spé|u konsole,
ir 1s’ vibracija, lai noraditu kontrolieris veiksmigi savienots péc tam, kad sistéma
atzina spéles kontrolieris, LED1 iedegsies (ps3 konsole bis izplatisanas kanalu
gaismas LED, ltdzu, skatiet realo LED norada)

Parslégt kontroliera rezimu

Nintendo Switch Console

1.Nospiediet POWER pogu, lai pamodinatu vai ieslégtu spéu konsoli.

2.Savienojiet spélu kontrolieri, nospiezot START pogu, ar N-S spé|u konsoles uzlades
doka USB portu, LED1,2,3,4 mirgo, gaidot, kad tiks savienots.

3.Péc tam, kad N-S konsole ir atpazinusi kontrolieri un ir izveidots labs savienojums,
gamepads sak vibrét ar 1s, un LED1 iedegas.



labot dZoijstika prec

Lai ieslégtu dZoistikas precizitates
reZimu, varat nospiest MACRO+LEFT,
lai ieslégtu dZoistikas precizitates
re#imu. Saja stavokli visi LED 1,2,3,4
iedegas ilgi. Nospiediet MACRO+LEFT
joystick, lai atspéjotu joystick
precizitates rezimu, LED ieslédzas
normala rezima.

Makrofunkcijas ieslégsana un izslégsana

Programméjamas pogas: A/B/X/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right pogas
1.leeja MACRO reiima

1. solis. Pieslégta stavokli nospiediet MACRO pogu + MR vai ML (kontroliera
aizmuguréja pusé), kas japrogrammeé, lai parietu programmésanas rezima, un
LED1.2.3.4 |éni mirgo, noradot programmeésanas statusu.

2. solis. Péc kartas nospiediet iestatamos funkciju taustinus, programmésanas
poga ierakstis katras pogas laika intervalu (pieméram, : Nospiediet Marco+ MR,

lai ieslégtu programmésanas rezimu. Nospiediet pogu B, pagaidiet 1 sekundi, lai
nospiestu pogu A, péc tam pagaidiet 3 sekundes, lai nospiestu pogu X. Visbeidzot
nospiediet taustinu MR, lai saglabatu un péc iestatijumu pabeigsanas izietu.
Sobrid funkcijas MR taustins ir B, 1 sekundi vélak ir A, 3 sekundes vélak ir X), katru
programmeéjamo pogu var iestatit lidz 16 pogam.

3. solis. Nospiediet MR vai ML, lai ierakstitu pogas pagriezienu un saglabatu.
2.MACRO ieraksta dzésana

Savienota stavokli nospiediet MACRO pogu + MR vai ML (kontroliera aizmuguréja
pusé), kas jadzés, LED Iéni mirgo, péc tam vélreiz nospiediet atpakalgaitas pogu, lai
dzéstu ierakstu.

3.1zdzést visus MARCO ierakstus

Savienojuma statusa ilgi nospiediet MACRO pogu, lai pagaiditu, kad LED1,2,3,4 |éni
mirgo, péc tam notiriet visus ieprogrammétos ierakstus.

Jebkura savienojuma statusa varat
nepartraukti nospiest SR pogu, lai
pastiprinatu vibracijas stiprumu.

Lai samazinatu vibracijas stiprumu,
nepartraukti nospiediet SL pogu.
Ladzu, nemiet véra, ka vibracijas
stipruma regulésanai ir tikai 4 limeni.

+Strength

Stipruma LED indikators




URBO & CLEAR FUNKCIJA

leslégt/izslégt TURBO funkciju:

1. solis: Nospiediet TURBO pogu un vienu
no funkciju pogam vienlaikus, lai ieslégtu
TURBO funkciju

funkcija.

2. solis: Nospiediet pogu, ar kuru iestatita
TURBO funkcija, kopa ar CLEAR pogu, lai
atceltu TURBO funkciju

funkcija.

Noreguléjiet TURBO atrumu:

Vienlaikus nospiediet TURBO pogu un
virziena pogu UP / RIGHT / DOWN.
Virziena poga UP lielakoties ir atrs atrums.
atrums ir 20 reizes/s

Virziena poga Tiesibas lielakoties ir vidéjais
atrums. atrums ir 10 reizes/s

Virziena poga Tiesibas ir galvenokart éni
atrums. atrums ir 5 reizes/s

RGB apgaismojuma vadiba

Sim kontrolierim ir tris gaismas krasu vadibas reimi: Gaismas elpo$anas rezims -
Parastas pastavigas gaismas rezims > Bez gaismas rezima

Nospiediet taustinu «RGB Control», lai regulétu gaismas rezimu cikla Poga «RGB
Control» stajas spéka, kad savienojums ar kontrolieri vai tikko uzladéts.

Problému novérSana

Gamepad nedarbojas

» Parbaudiet USB savienojumu;

» M@giniet pievienot gamepadu cita USB pieslégvieta;

» Restartéjiet datoru/konsoli.

» Gamepad darbojas labi, ja to pieslédz pie USB pieslégvietas ar pilnu jaudu. Ja
izmantojat USB HUB, tam jabat aprikotam ar savu baro3anas avotu.

SpéJu spélésanas laika gamepad atslédzas

» Parbaudiet, vai jasu konsoles sistéma ir jaunaka versija, vai ne, ja esat atjauninajis
sistému, ladzu, lejupieladéjiet masu atjauninato programmataru.

» Sim produktam ir 24 ménesu ierobezota garantija.
» Sikaku informaciju par lietoSanu un garantiju skatiet 3eit www.canyon.eu/support

Razotajs: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol, Kipra,
+357 25 857000, ashis.com

Saskana ar vietéji i Usu izstradaj un/vai ta akt s jaiznicina atseviski
no sadzives atkritumiem. Kad §7 |zstradajuma ka\posanas laiks ir beidzies, nogadajiet to pie
vietjo iestazu noradita parstrades rapnic
Ja pirms ierices nodosanas atpakal veikala jums ir kadi jautajumi, lGdzu, rakstiet mums uz
atbalsta@canyon.eu vai varat sazinaties ar mums vietné canyon.eu/user-help-desk.




Techninés specifikacijos

imontuoti varikliukai, uztikrinantys grjztamajj ry3j del vibracijos - «Plug-and-Play» - C
tipo USB kabelis, 2 m - Kristolinis dizainas - Papildomi patentuoti programuojami
mygtukai - Palaikomas kompiuterio X jvesties ir D jvesties rezimas - Palaikoma
kompiuterio Steam Zaidimy platforma - RGB LED ap3vietimas - Suderinamas su
Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android TV/PS3.

X jvesties valdiklio rezimas

Prijunkite valdiklj prie kompiuterio C tipo kabeliu. Kai « Windows» sistema jj
atpazjsta, valdiklis pradeda veikti X jvesties rezimu, 1,2,3 Sviesos diodai visada
Sviedia ir kartu su 1S vibruoja.

D jvesties valdiklio reZzimas

X jvesties rezime, paspauskite HOME mygtuka 5S, rezimas is X jvesties reZzimo bus
pakeistas j D jvesties rezima, po sekmingo konvertavimo 1s vibracija, viesos diodas
persijungs j LED1 ap3vietimg (ANALOGINIS REZIMAS).

D jvesties biisenos metu galite trumpai paspausti mygtuka HOME, kad i$
ANALOGINIO rezimo pereituméte j SIGITALIN] reZima.

ANALOGINIS REZIMAS SKAITMENINIS REZIMAS

in
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«Android» valdiklio rezimas

Prijunkite Zaidimo valdiklj paspausdami R1 mygtuka prie «Android» sistemos
jrenginiy, po to, kai sistema atpazins zaidimo valdiklj, valdiklis bus sekmingai
prijungtas ir uzsidegs Sviesos diodas LED2.

PS3 valdiklio rezimas

Ps3 Console

L

Prijunkite Zaidimo valdiklj prie PS3 Zaidimy konsolés, paspausdami SELECT mygtuka
kartu, po to, kai sistema atpazins Zaidimo valdiklj, valdiklis bus sékmingai prijungtas,
uzsidegs Sviesos diodas LED1 (ps3 konsolé paskirstys kanalo 3viesos dioda, Zr. tikrajj
Sviesos dioda)

Valdiklio rezimo perjungimas

Nintendo Switch Console

1.Paspauskite maitinimo mygtuka, kad pazadintuméte arba jjungtumete Zaidimy
konsole.

2.Prijunkite Zaidimo valdiklj paspausdami START mygtuka prie N-S Zaidimy konsolés
ikrovimo doko USB prievado, LED1,2,3,4 mirksés kartu, laukdami, kol jis bus
prijungtas.

3.Kai «N-S» konsolé atpazins valdiklj ir gerai prisijungs, Zaidimy blokas vibruos 1 s ir
uzsidegs Sviesos diodas LED1.



Zoistiko tikslumo didinimas

Norédami jjungti tikslumo rezima,
galite paspausti MACRO+LEFT
vairalazde. Esant tokiai basenai,

visi 3viesos diodai 1,2,3,4 viecia
ilgai. Paspauskite MACRO + kairjjj
vairalazdés klavisg, kad iSjungtuméte
vairalazdés tikslumo rezima, Sviesos
diodas persijungia j jprasta.

Makro funkcijos jjungimas ir iSjungimas

Programuojami mygtukai: Mygtukai A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right
1.]eikite  MACRO rezima

1 Zingsnis. Prijungtos blsenos paspauskite MACRO mygtuka + MR arba ML (kitoje
valdiklio puséje), kurj reikia uZprogramuoti, kad jeituméte j programavimo rezima,
LED1.2.3.4 |étai mirksés ir rodys programavimo biseng.

2 Zingsnis. Paspauskite paeiliui funkcinius mygtukus, kuriuos reikia nustatyti,
programavimo mygtukas jrasys kiekvieno mygtuko laiko intervalg (pvz: Paspauskite
Marco+ MR, kad jjungtuméte programavimo rezimg. Paspauskite mygtuka B,
palauke 1 sekunde paspauskite mygtuka A, tada palauke 3 sekundes paspauskite
mygtuka X. Galiausiai paspauskite mygtuka MR, kad i$saugotumeéte ir iSeituméte
atlike nustatymus. Siuo metu funkcijos MR klavisas yra B, po 1 sekundés - A, po 3
sekundZiy - X), kiekvieng programuojama mygtuka galima nustatyti iki 16 mygtuky.
3 veiksmas. Paspauskite MR arba ML, kad jrasytumeéte mygtuky posakj ir
iSsaugotumeéte.

2.13valyti MACRO jrasa

Prijungtoje basenoje paspauskite MACRO mygtuka + MR arba ML (kitoje valdiklio
puseéje), kurj reikia istrinti, Sviesos diodas létai mirksés, tada dar kartg paspauskite
atgalinj mygtuka, kad istrintuméte jrasa.

3.18valyti visus MARCO jrasus

Esant rysio bisenai, ilgai paspauskite MACRO mygtuka ir palaukite, kol LED1,2,3,4
|étai mirksés, tada istrinkite visus uzprogramuotus jrasus.

Vibracijos reguliavimo funkcija

Esant bet kuriai rySio bisenai, galite
nepertraukiamai spausti SR mygtuka,
kad sustiprintuméte vibracijos stipruma.
Norédami sumazinti vibracijos stipruma,
nuolat spauskite SL mygtuka. Atkreipkite
démesj, kad vibracijos stipruma galima
reguliuoti tik 4 lygiais.

+Strength

Stiprumo LED indikatorius

in
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URBO IR ISVALYMO FUNKCIJA

ljungti / i$jungti TURBO funkcija:

1 Zingsnis: Paspauskite TURBO mygtuka ir
vieng is funkciniy mygtuky vienu metu, kad
jjungtumeéte TURBO funkcija.

2 Zingsnis: Paspauskite TURBO funkcijos
nustatymo mygtuka ir CLEAR mygtuka, kad
atSauktuméte TURBO funkcija funkcija.
Sureguliuokite TURBO greitj:

Tuo padiu metu paspauskite TURBO
mygtuka ir kryptinj mygtuka UP / RIGHT

/ DOWN.

Krypties mygtukas UP dazniausiai yra
greitas greitis. greitis yra 20 karty per
sekunde

Krypties mygtukas Desiné dazniausiai

yra vidutinis greitis. greitis yra 10 karty/s
Krypties mygtukas Desiné dazniausiai létai
greitéja. greitis yra 5 kartus/s

RGB apsvietimo valdymas

Siame valdiklyje yra trys dviesos spalvos valdymo rezimai: Kvépavimo viesos rezimas
-> |prastas pastovios Sviesos rezimas -> Jokios Sviesos rezimas

Paspauskite mygtuka «RGB Control», norédami reguliuoti 3viesos rezima cikliskai
Mygtukas «RGB Control» pradeda veikti, kai ry3ys su valdikliu arba tik jkraunamas.

Trik¢iy Salinimas

Zaidimy pultas neveikia

» Patikrinkite USB jungt;

» Pabandykite prijungti Zaidimy bloka prie kito USB prievado;

» I$ naujo paleiskite kompiuterj / konsole.

» Zaidimy bloknotas veikia gerai, kai prijungiamas prie pilnai maitinamo USB prievado.
Jei naudojate USB Sakotuva, jis turi turéti savo maitinimo 3altinj.

Zaidziant zaidima atjungiamas zaidimy kilimélis

» Patikrinkite, ar jusy konsolés sistema yra naujausios versijos, jei atnaujinote sistemg,
atsisiyskite atnaujinta programine jranga.

» Siam gaminiui suteikiama 24 ménesiy ribota garantija.
» Daugiau informacijos apie naudojimg ir garantijg rasite www.canyon.eu/support

Gamintojas: “ASBISc Enterprises PLC”, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limasolis,
Kipras, +357 25 857000, asbis.com

Pagal vietinius teisés aktus jasy gaminj ir (arba) jo akumuliatoriy reikia iSmesti atskirai

i3 buitiniy atlieky. Pasibaigus 3io gaminio naudojimo laikui, nuneskite jj j

vietos valdzios institucijy paskirtoje perdirbimo jmonéje.

Jei pries grazindami prietaisg j parduotuve turite klausimy, rasykite mums el. pastu support@
canyon.eu arba galite kalbétis su mumis svetainéje canyon.eu/user-help-desk.



Technische specificaties

Bedrade gamepad 4-in-1 BRIGHTER GP02 - Aantal knoppen: 22 - 2 ingebouwde
motoren voor trillingsfeedback - Plug-and-Play - USB Type C-kabel, 2 m -
Kristalontwerp - Extra gepatenteerde programmeerbare knoppen - Ondersteuning
PC X-input & D-Input modus - Ondersteuning PC Steam gaming platform - RGB
LED-achtergrondverlichting - Compatibel met Windows/Nintendo Switch*/Android
mediabox/Android TV/PS3.

X-ingang regelaarmodus

Sluit de controller aan op de pc met een type-c kabel. Nadat het Windowssysteem
het herkent, begint de controller te werken met de X-Input modus, de LED’s 1,2,3
zijn altijd aan en samen met 1S trillen ze.

D-ingang regelaarmodus

Druk in de X-ingangsmodus 5 seconden op de HOME knop. De modus wisselt van
X-ingangsmodus naar D-ingang, na een succesvolle conversie trilt de LED 1 seconde
en gaat LED1 branden (ANALOG MODUS).

Tijdens de D-Input status kun je kort op de HOME knop drukken om van de ANALOG
modus over te schakelen naar de DIGITAL modus.

ANALOG-MODUS DIGITALE MODUS



Android-controlemodus

Sluit de spelcontroller aan door de R1-knop samen in te drukken op androide
systeemapparaten, er is een trilling van 1 seconde om aan te geven dat de
controller met succes is aangesloten nadat het systeem de spelcontroller heeft
herkend, LED2 gaat branden.

PS3-controllermodus

Sluit de gamecontroller met druk op de SELECT-knop samen om PS3 gaming
console, is er 1s ‘trilling om aan te geven de controller succes aangesloten na
het systeem herkende de gamecontroller, zal de LED1 licht op. (ps3 console zal
distributiekanaal licht LED, zie de echte LED aan te geven)

Schakel de besturingsmodus

Nintendo Switch Console

1.Druk op de AAN/UIT-knop om de gameconsole te wekken of aan te zetten.
2.Sluit de gamecontroller met een druk op de START-knop aan op de USB-poort
van het oplaaddock van de N-S gameconsole, de LED1,2,3,4 knippert en wacht op
paring.

3.Nadat de N-S console de controller heeft herkend en goed is aangesloten, trilt de
gamepad met 1s en gaat LED1 branden.



Joystickprecisie verbeteren

U kunt op de joystick MACRO+LEFT
drukken om de precisiemodus van de
joystick in te schakelen. In deze status
branden LED 1,2,3,4 allemaal lang.
Druk op de joystick MACRO+LEFT om
de precisiemodus van de joystick uit
te schakelen.

Macrofunct en uitschakelen

Programmeerbare knoppen: A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/knoppen Omhoog/Omlaag/
Links/Rechts

1.De MACRO-modus openen

Stap 1. Druk in aangesloten toestand op de MACRO-knop + MR of ML (op

de achterkant van de controller) die geprogrammeerd moet worden om

naar de programmeermodus te gaan, de LED1.2.3.4 knippert langzaam om

de programmeerstatus aan te geven. Stap 2. Druk achtereenvolgens op de
functietoetsen die moeten worden ingesteld, de programmeertoets registreert
het tijdsinterval van elke toets (bijvoorbeeld: Druk op Marco+ MR om de
programmeermodus in te schakelen. Druk op de B-knop, wacht 1 seconde om op de
A-knop te drukken en wacht vervolgens 3 seconden om op de X-knop te drukken.
Druk ten slotte op de MR-toets om op te slaan en af te sluiten nadat de instelling is
voltooid. Op dit moment is de functie MR toets B, 1 seconde later is A, 3 seconden
later is X), elke programmeerbare knop kan worden ingesteld tot 16 knoppen. Stap
3. Druk op de MR of ML om de draai van de knoppen op te nemen en op te slaan.
2.MACRO record wissen

Druk in aangesloten toestand op de MACRO-knop + MR of ML (op de achterkant
van de controller) die moet worden gewist, de LED knippert langzaam, druk
vervolgens nogmaals op de terugknop om de opname te wissen.

3.Wis alle MARCO-records

Onder verbindingsstatus, druk lang op de MACRO knop om te wachten tot
LED1,2,3,4 langzaam knippert, wis dan alle geprogrammeerde gegevens.

Instelbare trilfunc

In elke verbindingsstatus kunt u de SR-
toets ingedrukt houden om de trilsterkte
te verhogen. Druk de SL knop continu in
om de trilsterkte te verminderen.

Houd er rekening mee dat er slechts

4 niveaus zijn om de trilsterkte aan te
passen.

°..

LED-indicator voor sterkte




URBO & CLEAR-FUNCTIE

De TURBO-functie in-/uitschakelen:
Stap 1: Druk tegelijkertijd op de knop
TURBO en een van de functieknoppen om
de TURBO in te schakelen functie.

Stap 2: Druk op de knop waarmee de
TURBO-functie is ingesteld samen met de
CLEAR-knop om de TURBO te annuleren
functie.

Pas de TURBO-snelheid aan:

Druk tegelijkertijd op de knop TURBO en
de richtingsknop OMHOOG / RECHTS /
OMLAAG.

Richtingknop OMHOOG is meestal snelle
snelheid. snelheid is 20 keer/s
Richtingknop Rechts is meestal middelste
snelheid. snelheid is 10 keer/s
Richtingknop Rechts is meestal langzaam
snelheid. snelheid is 5 keer/s

RGB-verlichtingsregeling

Er zijn drie modi voor de lichtkleurregeling van deze controller: Modus Ademlicht -
Normale modus Constant licht <> Modus Geen licht Druk op de toets «RGB Control»
om de lichtmodus in een cyclus aan te passen De toets «RGB Control» treedt in
werking wanneer de verbinding met de controller is verbroken of alleen wordt
opgeladen.

Problemen oplossen

De gamepad werkt niet

» Controleer de USB-verbinding;

» Probeer de gamepad op een andere USB-poort aan te sluiten;

» Computer/console opnieuw opstarten.

» De gamepad werkt goed als je hem aansluit op een USB-poort met volledige
voeding. Als je een USB HUB gebruikt, moet deze een eigen voeding hebben.

De gamepad verbreekt de verbinding tijdens het spelen van een spel

» Controleer of uw consolesysteem de nieuwste versie heeft of niet. Als u uw systeem
hebt bijgewerkt, download dan onze bijgewerkte software.

» Dit product wordt geleverd met 24 maanden beperkte garantie.
» Meer informatie over gebruik en garantie vindt u op www.canyon.eu/support

Fabrikant: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol, Cyprus,
+357 25 857000, asbis.com
Volgens plaatselijke voorschriften moeten uw product en/of de batterij gescheiden worden

afgevoerd uit huishoudelijk afval. Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft
bereikt, brengt u het naar een recyclinginstallatie aangewezen door de lokale autoriteiten.

Als je vragen hebt voordat je je apparaat terugstuurt naar de winkel, kun je een e-mail sturen
naar support@canyon.eu of u kunt met ons chatten op de website canyon.eu/user-help-desk.



Especificagdes técnicas

Gamepad com fios 4 em 1 BRIGHTER GPO02 - Nimero de botdes: 22 - 2 motores
incorporados para feedback de vibragdo - Plug-and-Play - Cabo USB tipo C,

2m - Design cristalino - Botdes adicionais programaveis patenteados - Suporte
para modo PC X-input e D-Input - Suporte para plataforma de jogos PC Steam -
Retroiluminagdo LED RGB - Compativel com Windows/Nintendo Switch*/Android
media box/Android TV/PS3.

Modo do controlador de entrada X

Ligar o controlador ao PC com um cabo tipo C. Depois de o sistema Windows o

reconhecer, o controlador comega a funcionar com o modo X-Input, os LEDs 1,2,3
estdo sempre ligados e juntamente com a vibragdo 1S.

Modo de controlador de entrada D

No modo de entrada X, premir o botdo HOME durante 5 segundos, o modo muda
para entrada D a partir do modo de entrada X, ha uma vibracdo de 1s apds a
conversdo bem sucedida, o LED passa a acender o LED1 (MODO ANALOGICO).

Durante o estado da entrada D, pode premir brevemente o botdo HOME para
mudar do modo ANALOG para o modo DIGITAL.

MODO ANALOGICO MODO DIGITAL



Modo de controlador roid

Ligar o controlador de jogo premindo o botdo R1 em conjunto com os dispositivos
do sistema android, ha uma vibragdo de 1s para indicar que o controlador foi ligado
com sucesso depois de o sistema ter reconhecido o controlador de jogo, o LED2
acende-se.

Modo de controlador PS3

: Ps3 Console

Ligue o controlador de jogo pressionando o botdo SELECT em conjunto com a
consola de jogos PS3, hd uma vibragdo de 1s para indicar o sucesso do controlador
ligado depois de o sistema ter reconhecido o controlador de jogo, o LED1 acende-se
(a consola ps3 distribui o LED de luz do canal, consulte o LED real indicado)

Mudar o modo do controlador

Nintendo Switch Console

1.Prima o botdo POWER para acordar ou ligar a consola de jogos.

2.Ligar o controlador de jogo premindo o botdo START em conjunto com a porta
USB da base de carregamento da consola de jogos N-S. O LED1,2,3,4 pisca em
conjunto a espera do emparelhamento.

3.Depois de a consola N-S reconhecer o comando e estabelecer uma boa ligagdo, o
gamepad vibrara durante 1s e o LED1 acender-se-a.



Melhorar a precisdo do joystick

Pode premir o joystick
MACRO+ESQUERDA para ativar o
modo de precisdo do joystick. Neste
estado, os LED 1,2,3,4 acendem-se
todos durante muito tempo. Prima
0 joystick MACRO+ESQUERDA para
desativar o modo de precisdo do
joystick, o LED volta ao normal.

Ativar e desativar a fungdo de macro

Botdes programaveis: Botdes A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right
1.Entrar no modo MACRO

Passo 1. No estado ligado, prima o botdo MACRO + MR ou ML (na parte de tras do
controlador) que precisa de ser programado, para entrar no modo de programagao,
0 LED1.2.3.4 piscara lentamente para indicar o estado da programagao.

Passo 2. Premir sucessivamente as teclas de fungdo que devem ser definidas, o
botdo de programagao registara o intervalo de tempo de cada tecla (por exemplo:
Prima Marco+ MR para ativar o modo de programagdo. Premir o botdo B, aguardar
1 segundo para premir o botdo A e, em seguida, aguardar 3 segundos para premir
0 botdo X. Por fim, prima a tecla MR para guardar e sair apds a conclusdo da
definigdo. Neste momento, as fungdes da tecla MR sdo B, 1 segundo depois é A, 3
segundos depois é X), cada botdo programavel pode ser definido até 16 botdes.
Passo 3. Prima MR ou ML para registar a rotagdo dos botdes e guardar.

2.Limpar registo MACRO

No estado ligado, prima o botdo MACRO + MR ou ML (na parte de tras do
controlador) que precisa de ser apagado, o LED piscard lentamente e, em seguida,
prima novamente o botdo para tras para apagar o registo.

3.Limpar todos os registos MARCO

No estado de ligagdo, premir longamente o botdo MACRO para esperar que

0 LED1,2,3,4 pisque lentamente e, em seguida, apagar todos os registos
programados.

ajustavel de vibragdo

Fung

Em qualquer dos estados de ligagdo,
pode premir continuamente o botdo SR
para aumentar a intensidade da vibragdo.
Prima continuamente o botdo SL para
reduzir a intensidade da vibragdo.
Note-se que existem apenas 4 niveis para

ajustar a intensidade da vibragéo. @

Indicador LED de forca °°




FUNCAO TURBO & CLEAR

Ativar / desativar a fun¢io TURBO:

Passo 1: Premir simultaneamente o botdo
TURBO e um dos botdes de fungdo, para
ativar o TURBO fung&o.

Passo 2: Prima o bot&o que define a fungdo
TURBO juntamente com o botdo CLEAR
para cancelar a fungdo TURBO fungdo.
Ajustar a velocidade do TURBO:

Prima simultaneamente o botdo TURBO e
o botdo de diregdo PARA CIMA / PARA A
DIREITA / PARA BAIXO.

0 botéo direcional PARA CIMA é
principalmente de velocidade rapida. A
velocidade é de 20 vezes/s

O botdo direcional para a direita é
principalmente a velocidade mé
velocidade é de 10 vezes/s

0 botdo direcional direito acelera mais
lentamente. A velocidade é de 5 vezes/s

Controlo da iluminagdo RGB

Existem trés modos de controlo da cor da luz deste controlador: Modo de luz de
respiragdo - Modo de luz constante regular - Modo sem luz

Premir a tecla «Controlo RGB» para ajustar o modo de luz num ciclo A tecla «Controlo
RGB» tem efeito quando a ligagdo com o controlador ou apenas a carregar.

Resolugdo de problemas

0O gamepad ndo funciona

» Verificar a ligagdo USB;

» Tenta ligar o gamepad a uma porta USB diferente;

» Reiniciar o computador/consola.

» O comando de jogo funciona bem quando ligado a uma porta USB totalmente
alimentada. Se utilizar um HUB USB, este deve ter a sua propria fonte de alimentagdo.

0 gamepad desliga-se quando se joga um jogo

» Verifique se o seu sistema de consola é a versdo mais recente ou ndo. Se tiver
atualizado o seu sistema, transfira o nosso software atualizado.

» Este produto é fornecido com uma garantia limitada de 24 meses.
» Para mais informag®es sobre a utilizagdo e a garantia, consultar www.canyon.eu/support

Fabricante: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol,
Chipre, +357 25 857000, ashis.com
De acordo com os regulamentos locais, o seu produto e/ou a sua bateria devem ser eliminados

separadamente a partir de residuos domésticos. Quando este produto tiver atingido o fim da
sua vida util, leve-o a um instalagdo de reciclagem designada pelas autoridades locais.

Se tiver alguma duvida antes de devolver o dispositivo a loja, envie-nos um e-mail para
support@canyon.eu ou pode falar connosco através do site canyon.eu/user-help-desk.



Specificatii tehnice

Gamepad cu fir 4 in 1 BRIGHTER GP02 - Numar de butoane: 22 - 2 motoare
incorporate pentru feedback prin vibratii - Plug-and-Play - Cablu USB de tip C, 2

m - Design de cristal - Butoane suplimentare programabile patentate - Suporta
modul de intrare X si D-Input pentru PC - Suporta platforma de jocuri Steam pentru
PC - Retroiluminare LED RGB - Compatibil cu Windows/Nintendo Switch*/Android
media box/Android TV/PS3.

Modul controler de intrare X

Conectati controlerul la PC cu un cablu de tip C. Dupa ce sistemul Windows il

recunoaste, controlerul incepe sa functioneze in modul X-Input, LED-urile 1,2,3 sunt
mereu aprinse si impreund cu vibratia 1S.

Modul de control al intrarii D

Tn modul X-Input, apasati butonul HOME cu 55 in jur de 55, modul se va schimba

din modul X-Input in modul D-Input, exista o vibratie de 1s dupd o conversie reusitd,
LED-ul se va transforma in LED1 (MOD ANALOG).

T timpul starii D-Input, puteti apasa scurt butonul HOME pentru a trece de la
modul ANALOG la modul DIGITAL.

MOD ANALOG MOD DIGITAL



Modul controler Android

Doosde
Conectati controlerul de joc prin apdsarea impreund a butonului R1 la dispozitivele

sistemului android, existd o vibratie de 1s pentru a indica succesul conectare a
controlerului dupa ce sistemul a recunoscut controlerul de joc, LED2 se va aprinde.

Modul controler PS3

: Ps3 Console

Conectati controlerul de joc cu apasati butonul SELECT impreund la consola de
jocuri PS3, existd o vibratie de 1s” pentru a indica succesul controlerului conectat
dupd ce sistemul a recunoscut controlerul de joc, LED1 se va aprinde. (consola PS3
va distribui canalul de distributie lumina LED, va rugam s vedeti LED-ul real indicd)

Comutati modul de controler

Nintendo Switch Console

1.Apasati butonul POWER pentru a trezi sau a porni consola de jocuri.

2.Conectati controlerul de joc si apdsati butonul START la portul USB de pe docul de
incdrcare a consolei de jocuri N-S, LED1,2,3,4 clipeste in asteptare.

3.Dupa ce consola N-S a recunoscut controlerul si s-a conectat bine, gamepad-ul va
vibra cu 1s, iar LED1 se va aprinde.



Tmbunitétiti precizia joystick-ului

Puteti apasa pe joystick-ul
MACRO+LEFT pentru a activa modul
de precizie al joystick-ului. in aceasta
stare, LED-urile 1,2,3,4 se vor aprinde
lung. Apdsati joystick-ul MACRO+LEFT
pentru a dezactiva modul de precizie
al joystick-ului, LED-ul revine la
normal.

Activarea si dezactivarea functiei macro

Butoane programabile: Butoanele A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Langa/Dreapta
1.Intrati in modul MACRO

Pasul 1. Tn starea conectati, apasati butonul MACRO + MR sau ML (pe partea

din spate a controlerului) care trebuie programat, pentru a intra in modul de
programare, LED1.2.3.4 va clipi incet pentru a indica starea de programare.

Pasul 2. Apasati pe rand tastele functionale care trebuie setate, butonul de
programare va inregistra intervalul de timp al fiecirui buton (de exemplu: Apdsati
Marco+ MR pentru a porni modul de programare. Apasati butonul B, asteptati 1
secunda pentru a apdsa butonul A, apoi asteptati 3 secunde pentru a apdsa butonul
X. In cele din urma, apdsati tasta MR pentru a salva si iesi dupa ce setarea este
finalizata. In acest moment, functiile tasta MR este B, 1 secundd mai tarziu este A,
3 secunde mai tarziu este X), fiecare buton programabil poate fi setat pana la 16
butoane.

Pasul 3. Apasati MR sau ML pentru a inregistra turatia butoanelor si pentru a o
salva.

2.Stergeti inregistrarea MACRO

In starea conectatd, apdsati butonul MACRO + MR sau ML (pe partea din spate a
controlerului) care trebuie s fie sters, LED-ul va clipi incet, apoi apasati din nou
butonul inapoi pentru a sterge inregistrarea.

3.Stergeti toate inregistrarile MARCO

Tn starea de conectare, apasati lung butonul MACRO pentru a astepta ca LED1,2,3,4
sa clipeasca incet, apoi stergeti toate inregistrarile programate.

Tn oricare dintre stérile de conectare,
puteti apasa continuu butonul SR pentru
a spori intensitatea vibratiilor. Apasati
continuu butonul SL pentru a reduce
intensitatea vibratiilor. Va rugam sa
retineti cd existd doar 4 niveluri pentru a

regla intensitatea vibratiilor. @

Indicator LED de putere °°




FUNCTIA TURBO & CLEAR

Activati / dezactivati functia TURBO:

Pasul 1: Apasati simultan butonul TURBO si
unul dintre butoanele functionale, pentru a
activa functia TURBO

functie.

Pasul 2: Apasati butonul care a setat functia
TURBO impreuna cu butonul CLEAR pentru
a anula functia TURBO

functie
Reglati viteza TURBO:

Apdsati simultan butonul TURBO si butonul
directional UP / RIGHT / DOWN.

Butonul directional UP este cel mai mult
viteza rapida. viteza este de 20 ori/s
Butonul directional Dreapta este mai ales
viteza medie. viteza este de 10 ori/s

Buton directional Dreapta este cea mai
mare parte a vitezei lente. viteza este

de 5 ori/s

Controlul iluminarii RGB

Exista trei moduri de control al culorii luminii pentru acest controler: Mod de lumina
respiratorie - Mod de lumina constanta obisnuitd - Mod fard lumina

Apasati tasta «RGB Control» pentru a regla modul de iluminare intr-un ciclu Butonul
«RGB Control» are efect atunci cdnd conexiunea cu controlerul sau doar incarcarea.

Depanare

Gamepad-ul nu functioneaza

» Verificati conexiunea USB;

» Incercati sa conectati gamepad-ul la un alt port USB;

» Reporniti calculatorul/consola.

» Gamepad-ul functioneaza bine atunci cand este conectat la un port USB cu
alimentare completd. Daca utilizati un HUB USB, acesta trebuie sa aiba propria sursa
de alimentare.

d-ulsed a atunci cand jucati un joc

» Verificati daca sistemul dvs. de consola este ultima versiune sau nu, dacd v-ati

actualizat sistemul, véd rugam sa descarcati software-ul nostru actualizat.

» Acest produs are o garantie limitata de 24 de luni.

» Pentru mai multe informatii despre utilizare si garantie, va rugam sa consultati www.
canyon.eu/support

Producdtor: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol,

Cipru, +357 25 857000, asbis.com

n conformitate cu reglementirile locale, produsul dumneavoastr si/sau bateria acestuia

trebule eliminate separat din deseuri menajere. Atunci cdnd acest produs a ajuns la sfarsitul
iatd, duceti-l la un instalatie de reciclare desemnata de autor

Dacd aveti intrebari inainte de a returna dispozitivul la magazin, va rugam si ne trimiteti un
e-mail la support@canyon.eu sau puteti discuta cu noi pe site-ul web canyon.eu/user-help-desk.



TexHuyeckue XxapaKTepucTuKu

MNposoaHoit reimnag 4-8-1 BRIGHTER GP02 - KoanyecTBo KHOMOK: 22 - 2
BCTPOEHHbIX MOTOpPa A1 BUBpaLMOHHON 06paTHOM cBa3u - Plug-and-Play - Kabenb
USB Type C, 2 M - KpuCTanbHbii A13aiH - [lONONHUTENbHbIE 3aNaTeHTOBaHHbIe
nporpamMmmupyemble KHOMKK - Moaaepxka pexxvma PC XInput & DInput - Mo-
AJepKKa Urposoit nnatpopmel PC Steam - RGB LED noaceeTka - COBMECTUMOCTb C
Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android TV/PS3.

Pexxum KoHTponnepa X-Input

MNogrntouute koHTposep K MK ¢ nomouysto kabens Type C. Mocne Toro, Kak cucre-
ma Windows pacnosHaer ero, KoHTposnep 6yaet pabotate 8 pexxume Xinput, npn
3TOM 3aropATcA ceetoanozp! 1,2,3 u Gyaet pabotate BUGpauma B TeyeHue 1 c.

Pexxum KoHTpoNnepa X04,08

[Ana nepekntoyenns Ha Dinput 13 pexxuma Xinput B pexkume Xinput Haxmute u
yAepxusaiite kHonky HOME B TeyeHue 5 c. B cayyae ycnewHoro nepekatodeHmns
Bbl nouyBCTBYeTe BUOPaLMIO B TeYeHWe 1 ¢, Npu 3TOM CBETOAMOA NepeKtounTCa Ha
LED1 (AHAJIOTOBBIN PEXWM). B pexume Dinput moHO HaxaTb kHonky HOME,
4TO6bI NEepeiTn 13 aHanorosoro pexkuma (ANALOG) B umdposoit pexkum (DIGITAL).

AHA/NOTOBbIV PEXXIM LIM®POBOM PEXUM



Pexkum KoHTponnepa Android

Doosde

MogKAo4MTE MTPOBOI KOHTPOAEP C MOMOLLBIO KHOMKKM R1 K ycTpoiicteam Android.
B c/yyae ycnewHoro noakaioueHns Bol nodyscTayete Bubpaumio B Teuenue 1 ¢, npn
3TOM 3aropaTca ceetogmoabl LED2.

Pexxum KoHTponnepa PS3

: Ps3 Console
L

Y706 NOAKNIOYMTL UFPOBOIA KOHTPOANEP K PS3 UrPOBOI KOHCONM HAKMUTE Ha
KHonKy SELECT. B cnyyae ycnewHoro nogkatoueHuns Bel nodyscteyete subpauuio 8
TeyeHwue 1 ¢, Npu 3TOM 3aropAaTca ceeToanoapl LEDI.

MepeKknioyeHne pexxMMoB KOHTponnepa

Nintendo Switch Console

1.Haxmute kHonky POWER, 4T06bl aKTUBMPOBATL U/IN BK/OUUTb UTPOBYIO KOHCO/b.
2. Hakmute Ha KHonKy START 1 NoAKAIO4MTE UTPOBOIA KOHTPOAIEP K USB-nopTy Ha
3apAAHOIA [JOK-CTaHLMM UrPOBOIA KOHCONM N-S, B OKMAAHUN COEAMHEHWUA 3aMUTAIOT
CBETOAMOAHbIE MHAMKaTOpbI 1,2,3,4.

3. Mocne ycnewHoro Noak/loyeHna refimnaz, 6yaet subpuposats B TeueHne 1 cu
3aropuTCcA CBETOANOAHDIN MHAMKaTOp LED1.



MoBbIWeHNEe TOYHOCTU AMKOUCTUKA

ns obecneyerne 60/bLION TOYHOCTH
Haxkmute MACRO+LEFT, nocne yero
3aropaTcs ceetoamoabl LED1,2,3,4.
JINA OTKAIOYEHWA ellle pa3 HaskmuTe
MACRO+ LEFT, cBeToanoa, nepeiaer 8
HOPMa/IbHbI PEKIUM.

BK/ItOYEHME U OTK/IIOYEHNE MAKPOGYHKLMK

Mporpammupyemble kHonku: KHonku A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Bsepx/BHu3/Bneso/
Bnpaso

1. Bxop, B peXkum makpoca

LWar 1. 4706 BOWTM B PEXMM NPOrPaMMMUPOBAHUA NOC/E NOAKIOHEHNA HaXMUTe
KHOMKU MACRO + MR uau ML (Ha 3aHel CTOpoHe KOHTpo/epa), KoTopble
HeobXoAMMO 3anporpaMmmupoBate. Mocie 3Toro HayHeT murate ceetoamnog 1.2.3.4,
YKa3blBaA Ha NPOLLECC NPOrPaMMNPOBaHMA.

LWar 2. NMoo4epeaHo HaxMUMaiiTe GpyHKLNOHANbHbIE KHOMKM, KOTOPbIE HEOBX0AMMO
HaCTPOUT, KHOMKA NPOrPaMMMUPOBAHMA 3aNUILET BDEMEHHOW MHTEPBAN Kax/0M
KHOMKM (Hanpumep, Haxmute Macro + MR, 4To6bl aKTUBMPOBATL PEXMUM MPO-
rpaMmm1poBaHuA. HaxmuTe KHOMKY B, nogoskauTe 1 cekyHay nepes Haxatnem
KHOMKM A, 3aTeM Ha)XMuTe KHOMKY X CryCTA 3 CeKyHAbI. A Tenepb HaXKMMUTE KHOMKY
MR 2119 cOXpaHEeHMA HaCTPOEK 1 BbIXOAa NOCae 3aBepLieHnA. B 310 Bpema GyHKUMM
knaeuwu MR - B, yepes 1 cekyHay - A, yepes 3 cekyHAbl - X), MOKHO 3anucatb A0
16 KHOMOK K Kax/10/ NPOrpamMmm1pyemoit KHomKe.

War 3. Haxmute MR nan ML ana 3anucy noBopoTa KHOMOK M UX COXPaHEeHMA.

2. OumncTka makpoca

B cocToAHUM NoAKAO4EHUA HaxmuTe KHonKy MACRO + MR uan ML (Ha 3agHei
CTOPOHE KOHTPO/IEPa), KOTOPYIO HEOBXOAMMO OUMUCTUTD, MPY ITOM HaUHET MUraTh
CBETOAMO/, 3aTEM CHOBA HAaXKMUTE KHOMKY Ha3az, A/1A OYUCTKM 3aMnCcH.

3. YpaneHune Bcex MaKpocos

B cocToAaHUM nogkntouenns Haxmute kHonky MACRO 1 goxanTech meaneHHoro
MUraHuA ceToanosos 1,2,3,4, 3aTem yaanuTe Bce 3anporpamMmmnUpoBaHHbie 3anucu.

DYHKUMA PerynmpoBKn sBubpauum

Mpu BCex BapuaHTax NOAKNOHEHNA
ANVTENbHOE HaxaTue KHOMKKM SR yeunaut
MHTEHCMBHOCTb BUBPaLMM. [lnTenbHoe
HaXaTus KHOMKM SL CHU3UT MHTEHCKB-
HOCTb BUGPaLuu. O6paTuTe BHUMAHHE,
4TO CYILECTBYET 4 YPOBHA PEryNMPOBKA
cunbl BUBPaLUK.

o,

CBETOAMOAHDIM UHAMKATOP CUAbI
subpaummn




OYHKLUN TYP!

/i

N OYUCTKU

TURBO:

War 1: Haxkmnte 0g4HOBPEMEHHO KHOMKY
TURBO v 0giHY 13 GYHKLMOHANbHbIX KHO-
MoK, utobbl BKAOUMTE TURBO dyHKLMIO.
LWar 2: HaskmuTe KHOMKY, AN KOTOPOI
6bina ycraHosneHa ¢pyHkuma TURBO, a
Takxe KHonky CLEAR ana otmeHbl TURBO
GYHKUMK.

Ortperynupyiite ckopoctb TURBO:
Haxxmute kHonky TURBO ogHOoBpeMeHHO
C KHOMKoW Hanpasnexusa UP / RIGHT /
DOWN.

KHonka HanpaeneHus UP - 6bicTpan cKo-
pocTb, 20 pa3/c KHonka RIGHT - cpeansn
cKopocTb, 10 pas/c

KHonka DOWN - meaneHHas CKOpoCTb,

5 pas/c

YnpasneHue RGB-ocseweHem

CylecTByeT Tp1 PeXMUMa ynpaBneHUs NOACBETKU: PEXUM MUTaIOLLero cBeTa —>
PEXMM NOCTOAHHOI NOACBETKU —> PEXMM 6e3 NOACBETKM

HamuTe KHOMKy «RGB Control» 415 HAaCTPOIIKM PexMMa OCBELLeHUA NOC/e COeAnHe-
HUA C KOHTPONIEPOM W/ BO BPEMA 3aPAAKM.

YcTpaHeHue Henonagok

leiimnap He pa6oTtaet

» MNposepbTe noaknoyeHne USB;

» MonpobyiiTe NOAKAYUTL reMmnag K Apyromy nopty USB;

» MepesarpysuTte KOMMNbIOTEP/KOHCOb.

» leiimnag, xopowwo paboTaeT npu NoAK/o4eHUM K USB NOPTY C MCTOUHMKOM NUTaHMA.
Ec/m 8bl ncnonbayete USB xa6, OH 0/KeH UMETb OTAENbHBIM MCTOYHWK NUTaHNA.

lelimnag, OTKNIOYaETCA BO BPEMA Urpbl

» MposepbTe, Ucnonb3yeTe M Bol NocieaHIoo Bepcuio cucTembl. Mocne 06HOBAEHMA
CUCTEMbI, NOYKaNYICTa, 3arpy3uTe Hale 06HOBAEHHOE NPOrpamMMHOe obecredeHue.

lFapanTua

» Ha AaHHbIM NPOAYKT NPeAOCTaBAAETCA OrpaHMIeHHasn rapaHTus 24 mecaua.
» [ins nonyyeHna 6onee noapo6HOI MHPOPMALMK OB UCMONB30BAHMM 1 YCIOBUAX
rapaHTUM, MOXa/yNCTa, NOCETUTE Hall CalfT www.canyon.eu/support

Mpoussoautenn: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101,
JNumaccon, Kunp, +357 25 857000, asbis.com
B cooTBETCTBMM C MeCTHbIMU npasunamn, Bawe wusaenne M/MHM ero GETEDEﬂ AO/IKHbI

YTUAN3NPOBATLCA OTAE/NbHO OT BbITOBbIX OTXOAO0B. M0 WUCTEYEHMU CPOKA CYXKBbl AaHHOMO
W34enus caaiiTe ero B NyHKT yTl 4 MecTHbIMK

EcnM y Bac BO3HMKAM BOMPOCHI Mepej BO3BPAaTOM YCTPOWCTBA B MarasuH, MoManyicra,
HanMWuTe Ham No aapecy SUPPOrt@canyon.eu UM Bbl MOXETe NOOBIWIATLCA C HAMM Ha CaifTe
canyon.eu/user-help-desk.



Technické Specifikacie
Kéblovy gamepad 4 v 1 BRIGHTER GPO2 - Polet tlacidiel: 22 - 2 zabudované motory
pre vibrac¢nu spatnu vazbu - Plug-and-Play - kdbel USB typu C, 2 m - krystalovy
dizajn - dalSie patentované programovatelné tlacidla - podpora rezimu PC X-input a
D-Input - podpora hernej platformy PC Steam - RGB LED podsvietenie - kompatibilny
s Windows/Nintendo Switch*/Android media box/Android TV/PS3.

ReZim X-vstupného ovladaca

Pripojte ovlada¢ k pocitatu pomocou kabla typu C. Po rozpoznani systémom
Windows za¢ne ovlada¢ pracovat v rezime X-Input, LED diddy 1,2,3 st vidy

rozsvietené a spolu s vibraciami 1S.

reguldtora

V rezime X-vstupu stlacte tlacidlo HOME s 5S okolo, rezim sa zmeni na D-vstup z
rezimu X-vstupu, po Uspesnej konverzii nastane 1s vibrdcia, LED sa zmeni na LED1
(ANALOGOVY REZIM).

Potas stavu D-vstupu mozete krétko stlagit tlacidlo HOME, aby ste presli z rezimu
ANALOG do reZimu DIGITAL.

ANALOGOVY REZIM DIGITALNY REZIM



ReZim ovladaca systému Android

Pripojte herny ovladac stla¢enim tla¢idla R1 k zariadeniam systému Android,
po rozpoznani herného ovlddaca systémom déjde k 1s vibracii, ktora signalizuje
Uspesné pripojenie ovladaca, rozsvieti sa LED2.

ReZim ovladada systému PS3

Ps3 Console

L

Pripojte herny ovladac¢ stla¢enim tla¢idla SELECT k hernej konzole PS3, po
rozpoznani herného ovladaca systémom sa rozsvieti LED1 (konzola PS3 bude
distribuovat LED diédu, pozrite si skutoént LED di6du)

Prepinanie reZzimu ovladaca

Nintendo Switch Console

1.Stlaenim tlacidla POWER prebudite alebo zapnete hernu konzolu.

2.Pripojte herny ovlddac stla¢enim tlacidla START k portu USB na nabijacom doku
hernej konzoly N-S, LED diédy 1,2,3,4 budu blikat a &akat na pripojenie.

3.Po tom, ako konzola N-S rozpozna ovladac a dobre sa pripoji, gamepad bude
vibrovat 1s a rozsvieti sa LED1.



Stlaéenim joysticku MACRO+LEFT
mozete aktivovat rezim presnosti
joysticku. V tomto stave budu vietky
LED 1,2,3,4 svietit dlho. Stla¢enim
joysticku MACRO+LEFT vypnete rezim
presnosti joysticku, LED sa zmeni na

normalnu hodnotu.

Povolenie a zakazanie funkcie makra

Programovatelné tlacidla: Tla¢idla A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Up/Down/Left/Right
1.Vstup do rezZimu MACRO

Krok 1.V pripojenom stave stlacte tlacidlo MACRO + MR alebo ML (na zadnej
strane ovlddaca), ktoré je potrebné naprogramovat, aby ste vstupili do rezimu
programovania, LED1.2.3.4 bude pomaly blikat, aby indikovala stav programovania.
Krok 2. Stla¢ajte postupne funkéné tlagidld, ktoré je potrebné nastavit,
programovacie tlacidlo zaznamend ¢asovy interval kazdého tlacidla (napr: Stlacenim
tlacidla Marco+ MR zapnete rezim programovania. Stlacte tlacidlo B, pockajte

1 sekundu a stlacte tlacidlo A, potom pockajte 3 sekundy a stlacte tlacidlo X.
Nakoniec stlacte tlacidlo MR, ¢im uloZite a ukonéite nastavenie. V tomto Case je
funkcia MR tlacidlo B, o 1 sekundu neskér je A, o 3 sekundy neskor je X), kazdé
programovatelné tla¢idlo je mozné nastavit az na 16 tlacidiel.

Krok 3. Stlacenim tladidla MR alebo ML zaznamenate otocenie tlacidiel a uloZite ich.
2.Vymazanie zdiznamu MACRO

V pripojenom stave stlacte tlacidlo MACRO + MR alebo ML (na zadnej strane
ovladaca), ktoré je potrebné vymazat, LED didda bude pomaly blikat, potom znova
stlatte tlacidlo spat, aby ste vymazali zéznam.

3.Vymazat vietky zdiznamy MARCO

V stave pripojenia dlho stlacte tla¢idlo MACRO, aby ste pockali, kym LED1,2,3,4
pomaly zablikd, a potom vymazte vSetky naprogramované zaznamy.

Funkcia nastave

V ktoromkolvek stave pripojenia
mozete nepretrzite stlacat tlacidlo
SR, aby ste zvysili silu vibracii.
Stlagenim tlacidla SL nepretrzite
znizujte silu vibracii.

Upozorfiujeme, Ze na nastavenie sily
vibracii st k dispozicii len 4 Grovne.

+Strength

LED indikator sily




FUNKCIA TURBO & CLEAR

Zapnutie/vypnutie funkcie TURBO:

Krok 1: St¢asnym stlacenim tlacidla TURBO
a jedného z funkénych tlacidiel aktivujete
funkciu TURBO funkcie.

Krok 2: Stla¢enim tlacidla, ktoré nastavuje
funkciu TURBO, spolu s tlagidlom CLEAR
zrudite TURBO

funkcie.

Nastavenie rychlosti TURBO:

Stlacte sucasne tlacidlo TURBO a smerové
tlaidlo UP / RIGHT / DOWN.

Smerové tlacidlo UP je vacsinou rychla
rychlost. rychlost je 20 krat/s

Smerové tlacidlo Vpravo je vacsinou
stredna rychlost. rychlost je 10 krat/s
Smerové tlacidlo Vpravo je vacsinou
pomaly rychlost. rychlost je 5 krat/s

Ovladanie osvetlenia RGB

Tento ovlada¢ ma tri rezimy ovladania farby svetla: Rezim dychacieho svetla - Rezim
bezného konstantného svetla - ReZim bez svetla

Stlagenim tlagidla «<RGB Control» méZete nastavit refim svetla v cykle Tlagidlo «RGB
Control» sa prejavi, ked je pripojenie s ovlada¢om alebo sa prave nabija.

RieSenie problémov

Gamepad nefunguje

» Skontrolujte pripojenie USB;

» Skuste pripojit gamepad do iného portu USB;

» Restartujte potitaé/konzolu.

» Gamepad funguje dobre po pripojeni k pIne napajanému portu USB. Ak pouzivate USB
HUB, musi mat vlastny zdroj napdjania.

Gamepad sa pri hrani hry odpoji

» Skontrolujte, ¢&i je va3 konzolovy systém najnovsi, alebo nie, ak ste aktualizovali systém,
stiahnite si nas aktualizovany softvér.

» Na tento vyrobok sa vztahuje 24-mesaéna obmedzena zaruka.
» Dal3ie informacie o pouzivani a zaruke najdete na www.canyon.eu/support

Vyrobca: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol, Cyprus,
+357 25 857000, asbis.com

V sulade s miestnymi predpismi musi byt va$ vyrobok a/alebo jeho batéria zlikvidovand oddelene
z domového odpadu. Ked tento vyrobok dosiahne koniec svojej Zivotnosti, odneste ho do
recyklacné zariadenie uréené miestnymi orgdnmi.

Ak mate pred vratenim zariadenia do obchodu akékolvek otazky, poslite nam e-mail na adresu
support@canyon.eu alebo s nami mézete chatovat na webovej stranke canyon.eu/user-help-
desk.



Especificaciones técnicas

Gamepad con cable 4 en 1 BRIGHTER GP02 - Nimero de botones: 22 - 2 motores
integrados para retroalimentacion de vibracion - Plug-and-Play - Cable USB

tipo C, 2m - Disefio de cristal - Botones programables adicionales patentados

- Soporta modo PC X-input & D-Input - Soporta plataforma de juegos PC Steam -
Retroiluminacién LED RGB - Compatible con Windows/Nintendo Switch*/Android
media box/Android TV/PS3.

Modo de controlador de entrada X

Conecte el controlador al PC con un cable de tipo C. Después de que el sistema
windows lo reconoce, el controlador comienza a trabajar con el modo X-Input, los
LEDs 1,2,3 estan siempre encendidos y junto con la vibracion 1S.

Modo de controlador de entrada D

En el modo X-Input, pulse el botén HOME con 5S alrededor, el modo cambiara
a D-input desde el modo X-Input, hay 1s’ de vibracién después de la conversién
exitosa, el LED cambiard a iluminacion LED1 (MODO ANALOGICO).

Durante el estado de entrada D, puede pulsar brevemente el boton HOME para
cambiar del modo ANALOGICO al modo DIGITAL.

MODO ANALOGICO MODO DIGITAL



Modo Controlador Android

Conecte el mando de juegos pulsando el botén R1 a la vez a los dispositivos del
sistema Android, habra una vibracién de 1s para indicar que el mando se ha
conectado correctamente después de que el sistema reconozca el mando de
juegos, el LED2 se encendera.

Modo Mando PS3

: Ps3 Console

Conecte el controlador de juego con el botén SELECT prensa juntos a la consola de
juegos PS3, hay 1s ‘vibracion para indicar el éxito controlador conectado después
de que el sistema reconoce el controlador de juego, el LED1 se encendera. (consola
ps3 canal de distribucién de luz LED, por favor ver el LED real indica)

Cambiar el modo de co lador

Nintendo Switch Console

1.Pulsa el botén POWER para despertar o encender la videoconsola.

2.Conecta el mando de juegos pulsando el botén START al puerto USB de la base
de carga de la consola de juegos N-S, el LED1,2,3,4 parpadeard al mismo tiempo
esperando la conexion.

3.Después de que la consola N-S reconozca el mando y se conecte bien, el gamepad
vibrara con 1s, y el LED1 se encenderd.



Mejora la precision del joystick

Puedes pulsar el joystick MACRO+LEFT
para activar el modo de precision

del joystick. En este estado, los

LED 1,2,3,4 se iluminaréan todos de
forma permanente. Pulse el joystick
MACRO+LEFT para desactivar el modo
de precision del joystick, el LED se
vuelve normal.

Activacion y desactivacion de funciones macro

Botones programables: Botones A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Arriba/Abajo/Izquierda/
Derecha

1.Acceder al modo MACRO

Primer paso. En el estado conectado, pulse el boton MACRO + MR o ML (en la
parte trasera del controlador) que necesita ser programado, para entrar en el modo
de programacion, el LED1.2.3.4 parpadeara lentamente para indicar el estado de
programacion. Segundo paso. Pulse sucesivamente las teclas de funcion que desee
ajustar, el botdn de programacion registrard el intervalo de tiempo de cada tecla
(por ejemplo: Pulse Marco+ MR para activar el modo de programacién. Pulse el
botdn B, espere 1 segundo para pulsar el botdn Ay espere 3 segundos para pulsar
el botdn X. Por Ultimo, pulse la tecla MR para guardar y salir una vez completado el
ajuste. En este momento las funciones MR tecla es B, 1 segundo mds tarde es A, 3
segundos mas tarde es X), cada botdn programable se puede establecer hasta 16
botones. Paso 3. Pulse MR o ML para grabar el giro de los botones y guardar.
2.Borrar registro MACRO

En el estado conectado, pulse el botén MACRO + MR o ML (en la parte posterior
del controlador) que necesita ser borrado, el LED parpadeara lentamente, a
continuacién, pulse el botdn de nuevo para borrar el registro.

3.Borrar todos los registros MARCO

En estado de conexidn, pulse prolongadamente el botén MACRO hasta que el
LED1,2,3,4 parpadee lentamente y, a continuacion, borre todos los registros
programados.

ajustable

En cualquiera de los estados de
conexion, puedes pulsar continuamente
el botdn SR para aumentar la intensidad
de la vibracion. Pulse el botén SL de
forma continuada para reducir la +Strength

=

intensidad de la vibracion. Tenga en
cuenta que sélo hay 4 niveles para
ajustar la intensidad de la vibracion.

\,‘ e e o

Indicador LED de potencia




FUNCION TURBO & CLEAR

Activar / Desactivar la funcién TURBO:
Primer paso: Pulse simultaneamente la
tecla TURBO y una de las teclas de funcion
para activar la funcién TURBO funcién.
Segundo paso: Pulse el boton que ajusta la
funcién TURBO junto con el botén CLEAR
para cancelar la funcion TURBO

funcion.

Ajustar la velocidad TURBO:

Pulse el boton TURBO simultdneamente
con el botdn direccional ARRIBA / DERECHA
/ ABAJO. Botdn direccional ARRIBA es
sobre todo la velocidad rapida. la velocidad
es de 20 veces / s Botdn direccional
Derecha es sobre todo la velocidad media.
la velocidad es de 10 veces/s

Boton direccional derecha es sobre todo
lentamente velocidad. la velocidad es 5
veces/s

n RGB

Hay tres modos de control del color de la luz de este controlador: Modo de luz de
respiracion > Modo de luz constante normal - Modo sin luz Pulse la tecla «Control
RGB» para ajustar el modo de luz en un ciclo La tecla «Control RGB» tiene efecto
cuando la conexién con el controlador o sélo carga.

Solucién de problemas

El gamepad no funciona

» Compruebe la conexion USB;

» Intenta conectar el gamepad a otro puerto USB;

» Reiniciar ordenador/consola.

» El Gamepad funciona bien cuando se conecta a un puerto USB con alimentacion
completa. Si utiliza un concentrador USB, debe tener su propia fuente de alimentacion.

El gamepad se desconecta al jugar una partida

» Compruebe si la version de su consola es la més reciente o no, si ha actualizado su
sistema, descargue nuestro software actualizado.

» Este producto tiene una garantia limitada de 24 meses.
» Para mas informacién sobre el uso y la garantia, consulte www.canyon.eu/support

Control de ilumina

Fabricante: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Limassol,
Chipre, +357 25 857000, asbis.com

De acuerdo con la normativa local, su producto y/o su bateria deben desecharse por separado

a partir de residuos domésticos. Cuando este producto haya llegado al final de su vida dtil,
llévelo a un instalacién de reciclado designada por las autoridades locales.

Si tiene alguna pregunta antes de devolver el dispositivo a la tienda, envienos un correo
electronico a support@canyon.eu o puede chatear con nosotros en el sitio web canyon.eu/
user-help-desk.



TexHiuHi xapaKTepucTukmn

Apotosuit reimnag, 4-8-1 BRIGHTER GPO2 e KinbkicTb KHOMOK: 22 * B6yA0BaHi
noABilHI ABUryHW 3BOPOTHOrO 38’A3Ky A/1A CTBOPeHHs Bibpauji  Plug-and-Play ¢
Kabenb USB Type C, 2 m * KpuwTanesuit Au3aiH ¢ [JoaaTKoBI 3anaTeHToBaHi npo-
rpamoBaHi KHoMkK ® MiaTpumka pexkumis PC X-input & D-Input © MNigTpumka irposoi
nnatpopmu PC Steam * RGB LED-niacsidysaHHs ® CymicHicTb i3 Windows/Nintendo
Switch*/Android media box/Android TV/PS3.

Pexxum KoHTponepa X-Input

Niakntouite kKoHTponep Ao MK 3a gonomoroto kabento Type-C. Micas Toro, Ak cucte-
ma Windows #oro po3ni3Hae, KOHTpOep NoYHe NpaLoBaTH B pexumi X-Input, npu
LbOMY 3aropaTbea ceitioaioau 1,2,3 pa3om i3 Bibpavjieto npotarom 1 c.

Pexxum KoHTponepa D-Input

Y pexumi X-Input HaTUCHITb Ta yTpumyiiTe KHonky HOME npotarom 5 ¢ ana nepe-
xozy Ha D-Input. Y pasi ycniwHoro nepemnkakHsa Bu siauyete sibpauito npotarom 1
C, NPU LbOMY CBITN0Ai0A NepemKkHeTbeA Ha LED1 (AHAJTOTOBUW PEXMM).

Y pexumi D-Input moxHa HaTucHyTM KHonky HOME, wo6 nepeiiTit 3 aHanorosoro
peskumy (ANALOG) Ha undposuii (DIGITAL).

AHA/IOTOBUW PEXXUM LIM®GPOBUI PEXNM



Pexxum KoHTponepa Android

Doosde

MigKNOYITE irPOBUIA KOHTPONIEP 33 AOMOMOTOK KHOMKKM R1 Ao npuctpois Android.
Y pasi ycniwHoro nigxntoueHHs Bu BiguyeTe gibpauito npotarom 1 c, 3aceitaTbea
ceiTnogiogu LED2.

Pexxum KoHTponepa PS3

: Ps3 Console

LLLo6 nigKNtuUTH irpoBmMiA KOHTPONEP A0 PS3 irpoBOi KOHCOJ, HATUCHITL HA KHOMKY
SELECT. ¥ pasi ycniwHoro nigkntoueHHs By siadyere Bibpauito npotarom 1 c, 3a-
cBIiTATLCA CBiTAOAI0AM LEDL.

Nintendo Switch Console

1.HatucHiTb kKHonKy POWER, w06 aktvByBaTh abo yBIMKHYTU irpOBY KOHCONb.

2. HaTucHiTb kHonKy START i nigKNto4iTh irpoBuit KoHTponep Ao USB-nopty Ha
3apAAHIN AOK-CTaHLi irpoBoi KoHconi N-S, B o4iKyBaHHI 3’€AHaHHA 3a6AMMatloTL
cBiThoaioaHi iHankaTopu 1,2,3,4.

3. MicnA ycnilwHoro NigKYeHHA reimnag, 3aBibpye i 3acBITUTLCA CBITAOAIOAHNMIM
iHaukaTop LED1.



MNiABULLLEHHA TOYHOCTI AMKOMCTUKA

JinA 3a6e3nedeHHsA TOYHOCTI HAaTUCHITD
MACRO+LEFT, nicns Yoro 3aropsatbcs
csitnogioaun LED1,2,3,4. LLLo6 BUMKHY-
T LWe pa3 HaTUcHITb MACRO+ LEFT,
cBiTn0Ai0A Nepeiae B HOPMaNbHUIA
pexum.

VYBIMKHEHHA Ta BUMKHEHHA QYHKUii makpocy

MporpamoBsaHi kHonku: KHonku A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Bropy/BHu3/Bniso/Bnpaso
1. Bxia y pexkum makpocy

Kpok 1. LLLo6 yBiiiTH B peskMm nporpamyBaHHs MiCAA NiAKAHOYEHHA HATUCHITD
KHoMKkU MACRO + MR a6o ML (Ha 3aaHii cTopoHi KOHTponepa), siki NoTpibHO
3anporpamysaty. Micas uboro noyxe 6aumaty ceitnogios 1.2.3.4, Bkasyoumn Ha
NpoLEc NporpamyBaHHa.

Kpok 2. Mo yepsi HaTUCKaiiTe GyHKLiOHaNbHI KHOMKM, AKI HeOBXiAHO HanalwTyBaTH,
KHOMKa NpOrpaMyBaHHA 3amnuiue 4acoBuit iHTEpPBa KOXHOT KHOMKM (Hanpuknaz,
HaTUCHITL Macro + MR, o6 akTMBYBaTH PEXMM NPOrpamyBaHHA. HaTUCHITb KHOMKY
B, 3auekaiiTe 1 cekyHAy nepes, HaTUCKAHHAM KHOMKM A, NOTIM HaTUCHITb KHOMKY X
yepes 3 cekyHAw). Tenep HAaTUCHITb KHOMKY MR 419 36epekeHHA HanawTyBaHb i
BUXOAY nicnA 3aBepluieHHs. B Leit Yac dyHKuii knasiwi MR - B, yepes 1 cekyHay - A,
yepes 3 cekyHAy - X), MOKHa 3anucati 40 16 KHOMOK 40 KOMHOI NporpamosaHoi
KHOMKM.

Kpok 3. HatucHits MR a6o ML ans 3anucy noBopoTy KHOMOK Ta ix 36epeskeHHs.

2. OumncTka makpocy

Y nigKkNto4eHOMY CTaHi HaTUCHITL KHonKy MACRO + MR a6o ML (Ha 3aaHii naHeni
KOHTpO/Iepa), AKY NOTPIBHO OYUCTUTI, NPU LibOMY CBITNOAIOAHMIA IHAMKATOP NOYHE
NoBiNbHO 6MMaTH, NOTIM 3HOBY HAaTUCHITL KHOMKY «Ha3azy, Wo6 ouncTUTM 3anuc.
3. BuganeHHs BCix makpocis

Y nigKkNto4eHOMy CTaHi HaTUCHITL KHoNKy MACRO Ta Aouekaitecs NosinbHOro
6nnmaHHA LED1,2,3,4, a noTim O4MCTITh yCi 3anporpamoBaHi 3anucu.

DYHKUiA perynioBaHHA Bibpau,

Mpw BCiX BapiaHTax NigKNOYeHHA
TpUBane HaTUCKaHHA KHOMKK SR no-
CUAUTb IHTEHCUBHICTb BiBpaLji. Tousane
HaTWUCKaHHA KHOMKM SL 3MeHWwuTb
iHTEHCMBHICTb BiBpaLji. 3BepHiTh yBary,
Lo iCHYE 4 piBHi peryntoBaHHA cCUAK
Bibpauji.

o,

CBiTI04i0AHWMI iHANKATOP
cunm Bibpauii



OYHKLIA TYPBEO TA OYULLIEEHHA

YBIMKHEHHs/BUMKHEHHS dyHKLii TURBO:
KpoK 1: HaTUCHITb OAHOYACHO KHOMKY
TURBO Ta 04Hy 3 GpyHKLIOHaNbHUX KHOMOK,
wo6 ysimkHyTM TURBO dyHKLUit0.

KpOK 2: HaTUCHITb KHOMKY, 4719 AKOT Byno
BcTaHoBAEHO dyHKUito TURBO, a Takox
KHOMKy CLEAR gna ckacyBaHHA GyHKLT
TURBO.

Per TURBO i
HaTtucHite kHonky TURBO ogHo4acHo 3
KHOMKO Hanpsimky BFOPY/BMPABO/BHMU3.
KHonka Hanpamy UP — B1cOKa WBUAKICTb,
20 pas/c

KHonka RIGHT — cepeaHs WBMAKICTb,

10 pas/c

KHonka DOWN — nosinbHa WBKUAKICTb,

5 pas/c

KoHTponb RGB nigcBiuyBaHHA

IcHye Tpu Py niacsivy : PEXUM MUTOTAUBOTO CBITNA = PEXUM
MOCTIRHOrO NiACBIYYBaHHA —> pexnm 6e3 niacBivyBaHHA

HaTucHiTb KHOMKy «RGB Control», o6 HanalwTyBaTh pexMm OCBiTAEHHs nicas
3’eflHaHHA 3 KOHTPONEPOM a6 Nif Yac 3apAAKAHHA.

BupiweHHa npobnem

Tlelimnag, He npautoe

» MNepesipTe 3’eAHaHHA USB;

» CnpoByiiTe NiAKNOYMTH reiimnag, Ao iHworo nopty USB;

» MNepesanycTitb KOMN'IOTEP/KOHCONb.

» leiimnag, Aobpe NpaLoe, AKLLO WOro NiAKAYNTM A0 nopTy USB i3 Axepenom xwus-
NeHHAM. AKLLO BM BUKOpUCTOBYETe USB-KOHLEHTPaTOP, BiH NOBUHEH MaTW BAacHe
[PKEPENO JKUBNIEHHS.

leiimnag, BiAKAIOYAETLCA Nig Yac rpu

» MepesipTe, Y1 BM BUKOPUCTOBYETE OCTaHHIO BEPCito cucTemu. Micna OHOBNEHHA cucTe-
My, 6yab N1acka, 3aBaHTaKTe Hallle OHOB/IEHE NporpamHe 3abesnedeHHs.

» Ha ueit npoAyKT HapaeTbea 24-micAadHa obmekeHa rapaHTis.
» o6 oTpumaTit 10AaTKOBY IHPOPMALLIO NPO BUKOPUCTAHHA Ta rapaHTito, 3BepHITbCA 40
Wwww.canyon.eu/support

Bupo6HuK: ASBISc Enterprises PLC, lapetou, 1, Agios Athanasios, 4101, Jlimacon, Kinp,
+357 25 857000, asbis.com

B COOTBETCTBMM C MECTHbIMW NpaBunamu, Bawe usdenve u/wau ero 6atapes AOMKHbI
YTUAN3NPOBATLCA OTAENBHO OT GbITOBbIX OTXOAOB. M0 MCTEYEHUN CPOKa CAYMHBbI AaHHOTO
M3aenA CAANATe ero B MyHKT yT! i MeCTHbIMM

AKWO Yy BAaC BUHWUKAM 3aNWUTaHHA, NepLl HiXX NOBEPHYTU NPUCTPI y MarasuH, HaAiWAiTb Ham
nmcTa Ha support@canyon.eu abo BM MOXeTe NOCMI/KYBaTMCA 3 HaMK Ha Beb-caiiTi canyon.eu/
user-help-desk.












